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Tworzenie materiatéw pomocniczych
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Struktura slajdu

Przyktadowe motywy

[ Beamer jest klasa WTEX-a, ktéra umozliwia tworzenie prezentacji multimedialnych. Oferuje on

]] gotowe uktady prezentacji tzw. motywy. Motyw ma wptyw na wyglad i ukfad slajdu. Dzieki uzyciu
okreslonego motywu mozliwe jest np. wyswietlanie nazw rozdziatéw i podrozdziatéw w postaci drzewa

AGH — patrz rysunek z prawej strony. ]

Alert

Lorem Ipsum

"Lorem ipsum dolor sit amet, consectatuer.”

nsectetuer.”

m item 1

m item 2

Tursirg cffasmer baama: tharmes Jaky 17, 2008

Dr inz. Stanistaw Polak (Il) Beamer

Krakéw, 4 lutego 2024 3/35



Bloki tekstu

Struktura slajdu

lllmlJJ m  Tres$é slajdu mozna podzieli¢ na bloki. Istnieja trzy rodzaje blokéw (patrz nizej), a ich wyglad jest

AGH zalezny od motywu.

Tytut bloku

u
Zawartos¢ bloku

Btedne twierdzenie
1l=2

Przyktad

Zbiér {1,2,3,5} posiada cztery elementy.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

i
Krakéw, 4 lutego 2024
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Podziat slajdu na kolumny
AGH

moge stwierdzié, ze 2 jest optymalna liczba kolumn

Tresé slajdu mozna réwniez podzieli¢ na ,, dowolna” liczbe kolumn, ale z wtasnego doswiadczenia
Kolumna zawierajaca dwie
linie.

Jedna linia (ale wyréwnana).

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

=
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Struktura slajdu
Rodzaje wyréznien
AGH

Beamer dostarcza specjalnych komend, ktére umozliwiaja wyréznianie fragmentéw tekstu. W

ponizszym przyktadzie wyraz ,,ATEX" zostat wyrézniony jako element struktury, zas wyrazy ,Leslie
Lamport” jako elementy na ktdre stuchacze powinni zwrécic¢ szczegélna uwage.

Twoérca jezyka IATEX jest

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

=

M
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Struktura slajdu

Srodowiska matematyczne

lllmlJJ m Beamer automatycznie faduje pakiet 'amsmath’; w rezultacie sa dostepne srodowiska umozliwiajace
definiowanie twierdzen, dowoddéw, przyktadéw, itd.
AGH

Poniewaz Beamer (wersja 3.10 lub wyzsza) wspiera jezyk polski, dlatego ponizej, nagtéwek
twierdzenia oraz przyktadu, wyswietla sie po polsku.

Twierdzenie (Pitagorasa)

a®+ b2 = c?

Dowdd twierdzenia Pitagorasa.

Tre$¢ dowodu

Przyktad
Treé¢ przyktadu

T
(il

=] F = = DA™
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Struktura slajdu
Przezroczyste tto rysunkéw
AGH =

patrz drugi rysunek.

Beamer umozliwia dodanie przezroczystego tta do rysunku.
Pierwszy rysunek zawiera oryginalne (biafe) tto, ktdre jednak mozna zastapi¢ ttem przeZroczystym —

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

(i
& - =

Krakéw, 4 lutego 2024
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Iy

Za pomoca tzw. ,warstw” mozna w sposob dynamiczny modyfikowaé wyglad slajdu. Dzieki temu
mozemy uzyskac ,efekty specjalne” takie jak np. pojawianie sie elementéw po kolei.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Za pomoca tzw. ,warstw” mozna w sposob dynamiczny modyfikowaé wyglad slajdu. Dzieki temu
mozemy uzyskac ,efekty specjalne” takie jak np. pojawianie sie elementéw po kolei.

u
Pojecie abstrakcyjne, jedno z najczesciej uzywanych w matematyce.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Za pomoca tzw. ,warstw” mozna w sposob dynamiczny modyfikowaé wyglad slajdu. Dzieki temu
mozemy uzyskac ,efekty specjalne” takie jak np. pojawianie sie elementéw po kolei.

u
Pojecie abstrakcyjne, jedno z najczesciej uzywanych w matematyce.

Znak graficzny charakterystyczny dla pism fonetycznych.
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Iy

Za pomoca tzw. ,warstw” mozna w sposob dynamiczny modyfikowaé wyglad slajdu. Dzieki temu
mozemy uzyskac ,efekty specjalne” takie jak np. pojawianie sie elementéw po kolei.

u
Pojecie abstrakcyjne, jedno z najczesciej uzywanych w matematyce.

Znak graficzny charakterystyczny dla pism fonetycznych.

Inne przyktadowe ,efekty specjalne” pokazano na kolejnych slajdach.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw
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Iy

Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw
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Iy

Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich warstwach.

Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy drugie;j.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

=
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Iy

Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich warstwach.
Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy drugie;j.

Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy trzeciej.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

=
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Iy

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Punkt czwarty, widoczny we wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Elementy pojawiajace sie nie po kolei
Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich warstwach.

Punkt trzeci, widoczny w warstwie drugiej i trzeciej.

Punkt czwarty, widoczny we wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Warstwy

Przyktad 3

il

AGH

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich warstwach.
Punkt drugi, widoczny w warstwie trzeciej.
Punkt trzeci, widoczny w warstwie drugiej i trzeciej.

Punkt czwarty, widoczny we wszystkich warstwach.

(=] = = =
Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Krakéw, 4 lutego 2024
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Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego
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Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego
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Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego
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Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

a:X+y
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Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

a:X+y
y—z

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Odstanianie tabeli wierszami

Klasa | A B C D

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Odstanianie tabeli wierszami
Klasa

A B C D
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Iy

Odstanianie tabeli wierszami
Klasa

A B C D

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Iy

Odstanianie tabeli kolumnami
Klasa

A

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)
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Iy

Odstanianie tabeli kolumnami
Klasa | A B
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Iy

Odstanianie tabeli kolumnami
Klasa | A B C
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Odstanianie tabeli kolumnami
Klasa

A B C D
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Pojawiajace sie rysunki
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Pojawiajace sie rysunki
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Przemieszczajace sie wyréznienie w kodzie Zrédfowym programu
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Warstwy

Przyktad 8
AGH
[ Przemieszczajace sie wyréznienie w kodzie Zrédfowym programu [ ]

1 <iostream>
5 .
3
4 | void
5 11
6 cout << " uWitaj" << endl;
70}

Program w C++

o & - = = 9ac
Dr inz. Stanistaw Polak (II) Beamer Krakéw, 4 lutego 2024 16 /35



Warstwy

Przyktad 8
AGH
[ Przemieszczajace sie wyréznienie w kodzie Zrédfowym programu [ ]
1 <iostream>
> .
3
4 | void main()
5
6 << "puWitaj" << endl;
70}

Program w C++

o & - = = 9ac
Dr inz. Stanistaw Polak (II) Beamer Krakéw, 4 lutego 2024 16 /35



Warstwy

Przyktad 8
AGH
[ Przemieszczajace sie wyréznienie w kodzie Zrédfowym programu [ ]
1 <iostream>
> .
3
4 | void main()
5
6 cout << " uWitaj" <<
70}

Program w C++

o & - = = 9ac
Dr inz. Stanistaw Polak (II) Beamer Krakéw, 4 lutego 2024 16 /35



Bardziej ztozone zagadnienia

Pozycjonowanie tekstu na slajdzie

3cm, ktoérego lewy

i

AGH wspotrzednych
(5cm,1cm)

m  Beamer w sposéb optymalny umieszcza tres¢ na powierzchni slajdu. Jezeli jednak chcemy umiesci¢

pewien blok tekstu w Scisle okreslonym miejscu — patrz wyzej — to mozemy skorzystac z pakietu
,textpos”.

(=] = = =
Dr inz. Stanistaw Polak (Il) Beamer

DA™
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozliwe jest tworzenie odsytaczy do okreslonej warstwy slajdu.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozliwe jest tworzenie odsytaczy do okreslonej warstwy slajdu.

Pierwszy element — warstwa nr 1

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozliwe jest tworzenie odsytaczy do okreslonej warstwy slajdu.

Pierwszy element — warstwa nr 1

Drugi element — warstwa nr 2

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozliwe jest tworzenie odsytaczy do okreslonej warstwy slajdu
Pierwszy element — warstwa nr 1
Drugi element — warstwa nr 2

Trzeci element — warstwa nr 3
» Skocz do warstwy nr 2

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

=
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozna réwniez utworzyé odsytacz do nastepnego slajdu

u
Twierdzenie

» Pomin dowdd twierdzenia

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Hipertacza i przyciski
AGH

Mozna réwniez utworzyé odsytacz do nastepnego slajdu [ ]
Twierdzenie
Dowdd.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Powiekszanie fragmentéw slajdu

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Bardziej ztozone zagadnienia

Odtwarzanie filmu

lllmlJJ ] MoZzliwe jest odtwarzanie filméw i klipow dzwiekowych, od dowolnego miejsca.
AGH Aby wyswietli¢ ponizszy film, nalezy w programie Acrobat:

1 wyfaczy¢ tryb petnego ekranu — nacisnaé Ctrl+L,

2 po pojawieniu sie, na zéttym tle, komunikatu , Niektére funkcje zostaty wytaczone w celu
unikniecia . ..", wybra¢ odpowiednia opcje z menu ,,Opcje”,
ponownie wiaczy¢ tryb petnego ekranu — nacisnaé Ctrl+L,
4 kliknaé w ikone filmu.

Odtwérz srodkowa czeéé filmu Odtwérz koficowa czeéé filmu

=] F = = DA™

Dr inz. Stanistaw Polak (II) Krakéw, 4 lutego 2024 22/35
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AGH

takie jak np. ,rozpuszczanie” (ang. dissolve).

i

Pojawianiu sie kolejnych slajdéw lub elementéw slajdu moga towarzyszy¢ efekty przejs¢ (tranzycje)

Uwaga aby zobaczy¢ przyktadowa tranzycje, musisz ogladac te prezentacje w trybie petnego ekranu. m

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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AGH
| |

Pojawianiu sie kolejnych slajdéw lub elementéw slajdu moga towarzyszy¢ efekty przejs¢ (tranzycje)
takie jak np. ,rozpuszczanie” (ang. dissolve).

Uwaga aby zobaczy¢ przyktadowa tranzycje, musisz ogladac te prezentacje w trybie petnego ekranu. m

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Bardziej ztozone zagadnienia  Pakiet ,TikZ"
Tworzenie rysunkéw
AGH

n Po zatadowaniu pakietu ,, TikZ", mozliwe jest
tworzenie efektownych rysunkdéw.

Rysunki — w

zdaniu.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Przyktad 1
AGH .

Mozna np. rysowacé strzatki pomiedzy elementami slajdu.

Utamek sktada sie z:

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer
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Przyktad 1
AGH .

Mozna np. rysowacé strzatki pomiedzy elementami slajdu.

Utamek sktada sie z:

licznika
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Przyktad 1
AGH .

Mozna np. rysowacé strzatki pomiedzy elementami slajdu.

Utamek sktada sig z:

licznika

a—=
mianownika \_/

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

o

=

Krakéw, 4 lutego 2024

DA™
25/35



Przyktad 2

Bardziej ztozone zagadnienia

il

AGH

...zresztg zobacz sam(a).

Pakiet , TikZ" pozwala réwniez na wskazywanie elementéw nie tylko za pomoca strzatek ale

[ |
X+y
a=—

y—z

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)
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Bardziej ztozone zagadnienia

Pakiet ,TikZ"

Pakiet ,,Tii
...zresztg zobacz s

Beamer



Bardziej ztozone zagadnienia  Pakiet ,TikZ"

[ Pakiet ,,Tik:
... zresztg zobacz sa,

moca strzatek ale

Beamer



Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie warstw
AGH
| |

tworzy¢ proste animacje.

Beamer pozwala aby kolejne warstwy slajdu odstaniaty sie automatycznie. W ten sposéb mozna
Pozycja 1

Przejdz do kolejnej warstwy (nacisnij klawisz spacji), a pozostate wyswietla sie same.

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie warstw
AGH
| |

tworzy¢ proste animacje.

Beamer pozwala aby kolejne warstwy slajdu odstaniaty sie automatycznie. W ten sposéb mozna
Pozycja 1

Przejdz do kolejnej warstwy (nacisnij klawisz spacji), a pozostate wyswietla sie same.

Pozycja 2
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie warstw
AGH
| |

tworzy¢ proste animacje.

Beamer pozwala aby kolejne warstwy slajdu odstaniaty sie automatycznie. W ten sposéb mozna
Pozycja 1

Przejdz do kolejnej warstwy (nacisnij klawisz spacji), a pozostate wyswietla sie same.

u
Pozycja 2
Pozycja 3
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Bardziej ztozone zagadnienia  Animacje

Animowanie warstw

il

AGH

[ Beamer pozwala aby kolejne warstwy slajdu odstaniaty sie automatycznie. W ten sposéb mozna
tworzy¢ proste animacje.

Przejdz do kolejnej warstwy (nacisnij klawisz spacji), a pozostate wyswietla sie same.

Pozycja 1
Pozycja 2
Pozycja 3
Pozycja 4

(=] = = =
Dr inz. Stanistaw Polak (Il) Beamer
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.
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Animowanie tekstéw
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Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

lie

Dr inz. Stanistaw Polak (Il)

Beamer

o

=

Krakéw, 4 lutego 2024

DA™
28/35



Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

n
zenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

n
rdzenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

n
wierdzenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

n
e twierdzenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

n
dzenie
jace twierdzenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH

Uruchom animacje za pomoca klawisza spacji.

u
erdzenie
tujace twierdzenie
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Bardziej zfozone zagadnienia  Animacje
Animowanie tekstéw
AGH
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Bardziej ztozone zagadnienia  Animacje
AGH

]
L TikZ".

Jezeli chcemy tworzy¢ bardziej ztozone animacje, nalezy uzyé pakietu ,,Animate”
Na kolejnych dwéch slajdach pokazano animacje utworzone przy uzyciu w/w pakietu oraz pakietu
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Przyktad 1

Bardziej ztozone zagadnienia
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Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/animated-definite-integral/
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Przyktad 2

Bardziej ztozone zagadnienia
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AGH

Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/projectile/
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Bardziej ztozone zagadnienia  Tworzenie materialéw pomocniczych

Notatki prelegenta

n Mozliwe jest utworzenie slajdéw zawierajacych zaréwno notatki prelegenta jak i informacje dla
stuchaczy — patrz rysunek ponizej. Po zastosowaniu odpowiedniej przegladarki PDF mozna
N wyswietlaé notatki prelegenta na pierwszym ekranie (np. ekran laptopa), zas tresé slajdéw na drugim

ekranie (np. rzutnik) — patrz http: //www. icsr. agh. edu. pl/ ~polak/wms/ #beamer u

Beamer
L Rysowanie S
L pakiet ,Tikz"

= Charakterystykal pakietul aTikZ: = Charakterystyka pakietu , TikZ"

2010-02-09

@ Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla IATEX-a, TpX-a i
ConTeXt-a

o Autor: Till Tantau

o TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”

T
(il

=] F = = DA™
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Bardziej ztozone zagadnienia  Tworzenie materialéw pomocniczych

i

AGH [ ] Klasa Beamer umozliwia tez tworzenie ,,handouts” tj. materiatéw drukowanych do rozdawania

stuchaczom lub publikacji w sieci. W takim przypadku w materiatach znajdzie sie koricowa wersja
kazdego ze slajdéw, bez jego cech dynamicznych. Istnieje tez opcja ,,article” do wydrukowania na
standardowych arkuszach A4, czarno na biatym. W takim przypadku tytuty slajdéw pojawiaja sie jako
nagtéwki. Opcja ta zachowuje rozdziaty i moze stuzyé jako notatki do wyktadéw lub do
przechowywania w jednym pliku obu wersji: artykut i jego prezentacja. m Zrédto: Wikipedia

m Na kolejnych slajdach pokazano przyktadowe materiaty dla stuchaczy typu ,handout” oraz ,article”.
[ |
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Przyktadowe materiaty dla stuchaczy
Tryb ,handout”

Prezentacje multimedialne w $rodowisku BTEX w oparciu o klase ,Beamer”

Dr in. Stanistaw Polak

i rma, eks| Toktocs

Krakow, 24 stycznia 2014

et

Co to jest BTEX

* Oprogramouari do avsmatyaanego ki wysoi ke dokomtie
/. prezentacie, ...) — bardzo popularne w
> Dokument ETEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy skiadu tekstu
> Utworzony dokument nalezy praeksztalcié, za pomoca programu zwanego ,kompil
pliku DVI lub PDF — wykonywany jest skiad tekstu
. Plki e moina cbeaeé g ekrnie (3 pomocy dpovisdne prglark)
» Plik PDF mozna dru
Pl VI mains prchesaié w ik 75,3 nastepnie wydrukowac (ten ostatni)

torem”, do

pliktex

] ,.?nm. I

Dr inz. Stanistaw Polak (II)

Beamer

pomocnicz;

e ——— —

Plan prezentacji
Watgp
Tuorzenie elementéw dynamicanych
Tworzenie wiasne struktury nawigacyinej
Tuorzenie grafik TikZ
Tuorzenie animacji

Wstawianie danych multimedialnych

Dlaczego warto tworzyé prezentacje w BTEXu

artykut.tex

prezentaca tex

W ity sposd moing praeali puhlvkatje (np. artykut) w prezentacie — zmiana nazwy
Klasy, wstawienie dodatkowych kom

Mobwolé vipuara st Kantrol wasi (1p. CVS, SVN) do diedzena zmian w prezentaci—
oze pracowat nad jedna prezent

o] gereonst e s programony — latwiej zaimplementowat program, ktéry
eneruje plik tekstowy 2 prezentacja ETEX. niz program ktéry generuje plik binarny w forma
PPT

Latwa rozszerzalnoéé funkejonalnodci —

pakiety

Krakoéw

4 lutego 2024
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Przyktadowe materiaty dla stuchaczy
Tryb ,article”
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Tworzenie materiatéw pomocniczych
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