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Plan prezentacji Cze$¢ I: Podstawy

Zagadnienia omawiane w czesci |

mm I © Wstep

© Dokument
@ Struktura
o Slajdy

AGH

© Elementy sktadowe slajdéw
o Wyrdznienia
o Bloki
o Kolumny
o Srodowiska matematyczne
e Kody zrédtowe programéw
@ Rysunki

© Warstwy
@ Specyfikatory
o Przykfady
O Motywy
@ Motywy prezentacji
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Plan prezentacji
Zagadnienia omawiane w czesci |l

Cze$¢ II: Zagadnienia zaawansowane

lllm]JJ @ Pozycjonowanie tekstu

AGH © Witasna struktura nawigacyjna

© Elementy multimedialne
o Filmy i klipy dzwiekowe
@ Animacje

@ Tworzenie rysunkéw i animagji
o Pakiet ,TikZ"

o Pakiet ,, Animate”

@ Tryby

@ Notatki prelegenta

@ Materiaty informacyjne dla stuchaczy

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Czeéé |

Podstawy

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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AGH

Wstep
Dlaczego warto tworzyé prezentacje w IATEXu

o Latwe tworzenie wzoréw matematycznych

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Wstep
Dlaczego warto tworzyé prezentacje w IATEXu

AGH

o fatwe tworzenie wzoréw matematycznych

o tatwos¢ generowania kodu Zrédtowego prezentacji z poziomu wtasnego programu

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Wstep

Dlaczego warto tworzyé prezentacje w IATEXu

Il

AGH

o fatwe tworzenie wzoréw matematycznych

zrédtowym prezentacji

o tatwos¢ generowania kodu zrédtowego prezentacji z poziomu wtasnego programu
@ Mozliwo$¢ uzywania systeméw kontroli wersji (np. CVS) do $ledzenia zmian w kodzie

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Wstep

Dlaczego warto tworzyé prezentacje w IATEXu

Il

AGH

o fatwe tworzenie wzoréw matematycznych

o tatwos¢ generowania kodu zrédtowego prezentacji z poziomu wtasnego programu

o Mozliwo$¢ uzywania systeméw kontroli wersji (np. CVS) do $ledzenia zmian w kodzie
zrédtowym prezentacji

o Dodatkowe mozliwoéci dzieki pakietom, np. ,Listings”, ,TikZ", ,Animate”

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer

Klasa BTEX do tworzenia prezentacji multimedialnych
Autorzy: Till Tantau, Joseph Wright, Vedran Mileti¢

Nazwa programu pochodzi od niemieckiego stowa ,Beamer”, pseudoanglicyzmu,
oznaczajacego video projektor.

Klasa Beamer wprowadza wtasny dialekt LaTeX-a dla tworzenia slajdéw

Slajdy moga by¢ pokazywane na ekranie etapami odkrywajac fragmenty tekstu, ktére
byty dotad schowane lub zakryte

Umozliwia tworzenie ,handouts” tj. materiatéw drukowanych do rozdawania stuchaczom
lub publikacji w sieci

Opcja ,article” — do wydrukowania na standardowych arkuszach A4

Strona domowa: http://bitbucket.org/rivanvx/beamer/

Wymagane pakiety:

o pgf
e xcolor
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o Struktura
o Slajdy
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Dokument  Struktura

Szkielet dokumentu

Il

1 documentclass[polish]{ beamer
AGH - \ e [polish[{ }
3 | \begin{document}
4 \part{ Tytut czesci pierwszej}
5 \frame{\ partpage}
6 \section{Sekcja 1.}
7 \subsection{Podsekcja 1.1.}
8 \frame{Tres$¢ slajdu} %slajd
9 S
10 \section*{Sekcja N.}
11 \begin{frame} Tre$¢ slajdu\end{frame} %slajd
12 .
13 \part{ Tytut czesci drugiej}
14 \begin{frame} \ partpage\end{frame} %slajd
15 \begin{thebibliography }{9}
16 S
17 \end{thebibliography }
18 \appendix
19 \section{Sekcja N+1.}
20 \frame{...} %slajd
21 .
22 | \end{document}
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Tworzenie

Il

AGH

Przyktadowy slajd

Slajdy

Treé¢ slajdu

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Przyktadowy slajd

Tworzenie

Dokument  Slajdy

Il

AGH

Treé¢ slajdu

. Stanistaw Polak (WI)

-

A WN -

\begin{frame} { Przyktadowy slajd} { Tworzenie}
Tres¢ slajdu

\end{frame}

\frame{

\frametitle{ Przyktadowy slajd}
\framesubtitle{ Tworzenie}
Tresé¢ slajdu

Beamer
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Tworzenie

Il

AGH

Treé¢ slajdu

z. Stanistaw Polak (WI)

-

A WN -

Dokument  Slajdy

\begin{frame} { Przyktadowy slajd } { Tworzenie}
Tres¢ slajdu

\end{frame}

\frame{

\frametitle{ Przyktadowy slajd }
\framesubtitle{ Tworzenie}
Tresé¢ slajdu
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Dokument  Slajdy

Il

AGH

Treé¢ slajdu
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\frame{
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Co robi¢

Il

AGH

Slajd przepetniony

Slajdy

Q@ Zmodyfikowaé jego tres¢ tak, aby miescita sie na slajdzie — zalecane ©

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Co robi¢
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AGH

Slajd przepetniony

Slajdy

@ ,Recznie” podzieli¢ slajd na mniejsze

Q@ Zmodyfikowaé jego tres¢ tak, aby miescita sie na slajdzie — zalecane ©

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Dokument
Slajd przepetniony

Co robi¢

Slajdy

Il

AGH

Q@ Zmodyfikowaé jego tres¢ tak, aby miescita sie na slajdzie — zalecane ©
@ ,Recznie” podzieli¢ slajd na mniejsze

O \begin{frame}[allowframebreaks]{Tytut slajdu}
Tres¢ slajdu
\end{frame}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Co robi¢
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AGH

Slajd przepetniony

O \begin{frame}[allowframebreaks]{Tytut slajdu}
Tres¢ slajdu
\end{frame}

Q@ Zmodyfikowaé jego tres¢ tak, aby miescita sie na slajdzie — zalecane ©
@ ,Recznie” podzieli¢ slajd na mniejsze

© \documentclass[9pt]{beamer}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Dokument  Slajdy

Slajd przepetniony

Co robi¢

Il

AGH

Q@ Zmodyfikowaé jego tres¢ tak, aby miescita sie na slajdzie — zalecane ©
@ ,Recznie” podzieli¢ slajd na mniejsze

O \begin{frame}[allowframebreaks]{Tytut slajdu}
Tres¢ slajdu
\end{frame}

© \documentclass[9pt]{beamer}

@ \begin{frame} [shrink=N]{Tytut slajdu}
Tres¢ slajdu
\end{frame}

i
DAy
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Slajd tytutowy

Il

AGH

Tytut
prezentacji

Podtytut

prezentacji

Autorl?

Autor2?
1 Afiliacjal

2 Afiliacja2

Krakéw, 3 lutego 2024

]

u

EINFORMATYKA
Akademia Gérmiczo-Hutnic

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

w Krakow

Beamer
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Slajd tytutowy

l

AGH

Autorl!  Autor2?

1 Afiliacjal

2 Afiliacja2
Krakéw, 3 lutego 2024

HINFORMATYKA

Akademia Gémiczo-Hutnicza w Krakowie

z. Stanistaw Polak (WI)

Dokument  Slajdy

COOWNOUTAWNH

=

12
13

14
15
16
17
18

\documentclass [polish]{beamer}
usepackage{babel
P g

\title{ Tytut prezentacji}
\subtitle{ Podtytut prezentacji}
\author{Autorl\inst{1}\and Autor2\inst{2}}
\institute{ \inst{1}Afiliacjal\and \inst{2}Afiliacja2}
\date{Krakéw, \today}
\titlegraphic{
\titlegraphic{\includegraphics |[height=4ex]{
img/iet—logo}}

}
\logo{
\logo{\includegraphics [height=4ex]|{img/ki—
logo}}
\begin{document}
\maketitle %réwnowazne \frame{\titlepage}
\end{document }
40> «F>r «E>» « =
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Slajd tytutowy
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AGH

Tytut
prezentacji

Podtytut
prezentacji

Autorl’  Autor2?

1 Afiliacjal

2 Afiliacja2
Krakéw, 3 lutego 2024

HINFORMATYKA

Akademia Gémiczo-Hutnicza w Krakowie

. Stanistaw Polak (WI)

Dokument  Slajdy

COOWNOUTAWNH

=

12
13

14
15
16
17
18

\documentclass [polish]{beamer}
usepackage{babel
P g

\title{ Tytut prezentacji}
\subtitle{ Podtytut prezentacji}
\author{Autorl\inst{1}\and Autor2\inst{2}}
\institute{ \inst{1}Afiliacjal\and \inst{2}Afiliacja2}
\date{Krakéw, \today}
\titlegraphic{
\titlegraphic{\includegraphics |[height=4ex]{
img/iet—logo}}
}
\logo{
\logo{\includegraphics [height=4ex]|{img/ki—
logo}}

\begin{document}
\maketitle %réwnowazne \frame{\titlepage}

\end{document }
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Tytut
prezentacji

Podtytut
prezentacji

Autorl!  Autor2?

1 Afiliacjal

2 Afiliacja2
Krakéw, 3 lutego 2024

HINFORMATYKA
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Slajd tytutowy
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Autorl!  Autor2?

1 Afiliacjal
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\documentclass [polish]{beamer}
usepackage{babel
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\end{document }
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Slajd tytutowy
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Tytut
prezentacji

Podtytut
prezentacji

Autorl!  Autor2?

1 Afiliacjal

2 Afiliacja2
Krakéw, 3 lutego 2024
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\documentclass [polish]{beamer}
usepackage{babel
P g

\title{ Tytut prezentacji}
\subtitle{ Podtytut prezentacji}
\author{Autorl\inst{1}\and Autor2\inst{2}}
\institute{ \inst{1}Afiliacjal\and \inst{2}Afiliacja2}
\date{Krakéw, \today}
\titlegraphic{
\titlegraphic{\includegraphics |[height=4ex]{
img/iet—logo}}
}
\logo{
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\begin{document}
\maketitle %réwnowazne \frame{\titlepage}

\end{document }
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Dokument  Slajdy

Slajd z planem prezentacji

|

AGH 1 | \begin{document}
2
3 \subsection{Ta podsekcja sie¢ nie pojawi}
4 \part{Tytut biezacej cze$ci prezentacji}
5 \frame{...}
6 \section{Wstep}
7 \begin{frame}...\end{frame}
8 \begin{frame}...\end{frame}
9 \section{ Elementy podstawowe}
10 \subsection{Dokument }
11 \frame{...}
12 \frame{...}
13 \subsection{Slajdy }
14 \frame{...}
15 \begin{frame}...\end{frame}
16 \section*{Ta sekcja sie nie pojawi}
17 \part{Tytut kolejnej cze$ci prezentacji}
18 \section{Ta sekcja sie¢ nie pojawi}
19 | \end{document}
i
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Dokument  Slajdy

Slajd z planem prezentacji
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AGH 1 | \begin{document}
2
3 \subsection{Ta podsekcja sie¢ nie pojawi}
4 \part{Tytut biezacej cze$ci prezentacji}
5 \frame {\tableofcontents}
6 \section{WSstep }
7 \begin{frame}...\end{frame}

(1) WStQp 8 \begin{frame}...\end{frame}
9 \section{ Elementy podstawowe }
@ Elementy podstawowe 10 \subsection{Dokument}
11 frame{...
° Dokument 12 sframeg..%
o Slajdy 13 \subsection{Slajdy }
14 \frame{...}
15 \begin{frame}...\end{frame}
16 \section*{Ta sekcja sie nie pojawi}
17 \part{Tytut kolejnej cze$ci prezentacji}
18 \section{Ta sekcja sie¢ nie pojawi}
19 | \end{document}
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Slajd z bibliografia
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[Lamport04] Leslie Lamport

ATEX: System opracowywania dokumentéw.
Podrecznik i przewodnik uzytkownika

Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004
http://www.wnt.com.pl/
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Dokument  Slajdy

Slajd z bibliografia

Il

AGH
1 | \begin{thebibliography}{9}
2 | \setbeamertemplate{bibliography item }[article]
. 3 \bibitem[Lamport04]{poz1}
[Lamport04] Leslie Lamport 4 Leslie Lamport \newblock
A . H 4 5 IATEX: System opracowywania
IATEX: System opracowywania dokumentéw. dokumentéw\‘Podrecznik i przewodnik
HV H ; : uzytkownika\ newblock
POdI’QCZn.Ik i przewodnik uzytkf)wnlka 6 | Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, |
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Przyktadowy blok
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Zawarto$¢ bloku

1 | \begin{block}{}
2 | Zawarto$¢ bloku
3 | \end{block}
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Bloki

Btedne twierdzenie

\begin{alertblock}{Btedne twierdzenie
$1=2%
3

\end\{alertblock}
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Bloki

Btedne twierdzenie

}
$1=28
3
Zbiér {1,2,3,5} posiada cztery
elementy.

\begin{alertblock}{Btedne twierdzenie

\end\{alertblock}

\begin{exampleblock}{Przyktad}
Zbiér $\{1,2,3,5\}$ posiada cztery
elementy .
\end{exampleblock}
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Elementy sktadowe slajdéw Kolumny

Podziat slajdu na kolumny

Il

AGH  pie Jedna linia (ale wyréwnana).
linie.
1 | \begin{columns}[t]
2 % Pierwsza kolumna
3 \begin{column}{0.5\ textwidth}
4 Dwie\\linie.
5 \end{column}
6 % Druga kolumna
7 \begin{column}{0.5\ textwidth }
8 Jedna linia (ale wyrdéwnana).
9 \end{column}
10 | \end{columns}
1 | \begin{columns}|t]
2 \column{0.5\textwidth} %Pierwsza kolumna
3 Dwie\\linie.
4 \column{0.5\textwidth} %Druga kolumna
5 Jedna linia (ale wyrdéwnana).
6 | \end{columns}
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Elementy sktadowe slajdéw Kolumny

Podziat slajdu na kolumny

1y -

AGH
Jedna linia (ale wyréwnana).
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3 \begin{column}{0.5\ textwidth}
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Elementy sktadowe slajdéw

Podziat slajdu na kolumny

Kolumny

l

AGH

Dwie
linie.

Jedna linia (ale wyréwnana).

\begin{columns}[t]
% Pierwsza kolumna
\begin{column}{0.5\ textwidth }
Dwie\\linie.
\end{column}
% Druga kolumna
\begin{column}{0.5\textwidth}
Jedna linia (ale wyréwnana).
\end{column}
\end{columns}

COWWOWNOUAWNH

-

Jedna linia (ale wyrdéwnana).
\end{columns}

1 | \begin{columns}[t]

2 \column{0.5\textwidth} %Pierwsza kolumna
3 Dwie\\linie.

4 \column{0.5\textwidth} %Druga kolumna
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Podziat slajdu na kolumny

l
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Dostepne $rodowiska

Nazwa Srodowiska Objasnienie
lll ]JJ theorem Twierdzenia
AGH lemma Lematy
corollary Whioski
fact Fakty
definition /ub definitions | Definicje
proof Dowody
example Przyktady
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Twierdzenie (Pitagorasa)

a® + b? = 2

Elementy sktadowe slajdéw  Srodowiska matematyczne
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theorem Twierdzenia
lemma Lematy
corollary Whioski
fact Fakty
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N =
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Srodowiska matematyczne

Nazwa Srodowiska Objasnienie
theorem Twierdzenia
lemma Lematy
corollary Whioski
fact Fakty
definition /ub definitions | Definicje
proof Dowody
example Przyktady

Twierdzenie (Pitagorasa)

a* + b% = c?
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AGH

Elementy sktadowe slajdéw  Srodowiska matematyczne

Nazwa Srodowiska Objasnienie

theorem Twierdzenia

lemma Lematy

corollary Whioski

fact Fakty

definition /ub definitions | Definicje

proof Dowody

example Przyktady
Twierdzenie (Pitagorasa) > }:fggréfgiocr%}[P'tagorasa]

2 2 2 3 | \end{theorem}
a+b =c
1 | \begin{proof }[Dowéd twierdzenia

Dowdd twierdzenia Pitagorasa. s | 1rece iragorasa]
Tres¢ dowodu O 3 [Lenalproot)
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Elementy sktadowe slajdéw  Srodowiska matematyczne

Nazwa Srodowiska Objasnienie
theorem Twierdzenia
lemma Lematy
corollary Whioski
fact Fakty
definition /ub definitions | Definicje
proof Dowody
example Przyktady
. . . 1 | \begin{th Pit
Twierdzenie (Pitagorasa) 2 }afzgréqe:o?%}[ fagoresa]
2 2 2 3 | \end{theorem}
a+b =c
1 | \begin{proof }[Dowéd twierdzenia
, - - 5 Pitagorasa]
Dowdd twierdzenia Pitagorasa. 5 | Trece ol
2 3
Tres¢ dowodu O \end{proof}
1 | \begin{example}
2 | Tre$¢ przyktadu
3 | \end{example}

Tre$¢ przyktadu
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Definiowanie wtasnych Srodowisk
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\documentclass{beamer}
\newtheorem{opinia} { Opinia}

\begin{document}

if;ame{
\begin{opinia}Warto zna¢ \LaTeX-a\end{opinia}
}

Warto znaé BKTEX-a

HO©OWO~NOUHAWNR

o

\end{document}
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Srodowisko ,verbatim”

Il

AGH
1 | \begin{frame }[fragile] {...}
#include <iostream> 2 \begin{verbatim}

. . 3 #include <iostream>
using namespace Std: 4 using namespace std;
//Funkcja "main" 5 //Funkcja "main”

. . 6 void main()
void main() 7
{ 8 cout << "Witaj" << endl;
. . g
cout << "Witaj!" << endl; 10 \end{verbatim}
11 | \end{frame}
}
i
40> «F»r «
z. Stanistaw Polak (WI)

it
it
[
S
o
i)

Beamer Podstawy




Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Srodowisko ,verbatim”

Il

AGH
1 | \begin{frame }[fragile] {...}
#include <iostream> 2 \begin{verbatim}
. 3 #include <iostream>
using namespace Std; 4 using namespace std;
//Funkcja "main" 5 //Funkcja "main”
. . 6 \fbox{void} main()
\fbox{void} main() 7 {
{ 8 cout << "Witaj" << endl;
s 9 }
cout << "Witaj!" << endl; 10 \end{verbatim}
} 11 | \end{frame}
i
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Srodowisko ,,semiverbatim”

Il
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1 | \begin{frame }[fragile]{...}
#include <iostream> 2 \begin{semiverbatim}

. . 3 #include <iostream>
us1ng na.mespace Std’ 4 using namespace std;
//Funkcja "main" 5 //Funkcja "main”

N . 6 \fbox{void} main()
a0 1
{ 8 cout << "Witaj" << "\\n";
9
cout << "Witaj" << "\n"; 10 \end{semiverbatim}
} 11 \end{frame}
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Srodowisko ,,semiverbatim”

Il

AGH
1 | \begin{frame }[fragile]{...}
#include <iostream> 2 \ begin {semiverbatim}

. . 3 #include <iostream>
us1ng na.mespace Std’ 4 using namespace std;
//Funkcja "main" 5 //Funkcja "main”

N . 6 \fbox{void} main()
main() AR
{ 8 cout << "Witaj" << "\\n";
9
cout << "Witaj" << "\n"; 10 \end{semiverbatim}
} 11 \end{frame}
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Pakiet ,listings”

|

1 | %Preambuta
2 | \usepackage{listings}
3 | \stset{...} %Wyglad kodu
4
AGH 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
6 | \lstinputlisting [ language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=?] { HelloWorld.c }
7 ‘ \end{frame} ‘
Kod Zrédtowy w osobnym pliku
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3 Funkcja "main” -
1 %Preambuta
4 main () 2 | \usepackage {listings}
5 3 \lstset{...} %Wyglad kodu
" i in . 4
3 cout << "uuWitaj" << endl; 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
} 6 \begin{Istlisting} [language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=7]
7 #include <iostream>
Program w C++ 8 using mamespace std;
9 //Funkcja "main”
10 \fbox{void}? main()
11
12 cout << " Witaj" << endl;
13 }
14 \end {Istlisting }
15 \end{frame}
Kod Zrédtowy w treéci prezentacji
H m
«4O0>» «F > «E» «E» E=E WA
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Pakiet ,listings”

1 %Preambuta
2 \usepackage{ listings }
3| \lstset{...} %Wyglad kodu
4 PN
AGH 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
6 | \lstinputlisting [ language=C++ , title=Program w
C+ , escapechar=?] { HelloWorld c }

7 ‘ \end{frame} ‘
Kod Zrédtowy w osobnym pliku
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3 Funkcja "main” -
1 %Preambuta
4 main () 2 | \usepackage{listings}
5 3 \lstset{...} %Wyglad kodu
" i in . 4
6 cout << "uuWitaj" << endl; 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
7 } 6 \ begin{Istlisting } [language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=7]
7 #include <iostream>
Program w C++ 8 using mamespace std;
9 //Funkcja "main”
10 \fbox{void}? main()
11
12 cout << " Witaj" << endl;
13 }
14 \end { Istlisting }
15 \end{frame}

Kod Zrédtowy w treéci prezentacji
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Pakiet ,listings”

1 %Preambuta
2 \usepackage{ listings }
3| \lstset{...} %Wyglad kodu
4 PN
AGH 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
6 | \lstinputlisting [ language=C-++ , title=Program w
C+ , escapechar=?] { HelloWorld c }

7 ‘ \end{frame} ‘
Kod Zrédtowy w osobnym pliku
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3 Funkcja "main” -
1 %Preambuta
4 main () 2 | \usepackage{listings}
5 3 \lstset{...} %Wyglad kodu
" i in . 4
6 cout << "uuWitaj" << endl; 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
7 } 6 \begin{Istlisting} [language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=7]
7 #include <iostream>
Program w C++ 8 using mamespace std;
9 //Funkcja "main”
10 \fbox{void}? main()
11
12 cout << " Witaj" << endl;
13 }
14 \end {Istlisting }
15 \end{frame}

Kod Zrédtowy w treéci prezentacji
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N
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Pakiet ,listings”

1 %Preambuta
2 \usepackage{ listings }
3| \lstset{...} %Wyglad kodu
4 PN
AGH 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
6 | \lstinputlisting [ language=C++ , title=Program w
C4+  escapechar=?] { HelloWorld c }

7 ‘ \end{frame} ‘
Kod Zrédtowy w osobnym pliku
1 | #include <iostream>
2 using namespace std;
3 Funkcja "main” -
1 %Preambuta
4 main () 2 | \usepackage{listings}
5 3 \lstset{...} %Wyglad kodu
" i in . 4
6 cout << "uuWitaj" << endl; 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
7 } 6 \begin{Istlisting} [language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=7?]
7 #include <iostream>
Program w C++ 8 using mamespace std;
9 //Funkcja "main”
10 \fbox{void}? main()
11
12 cout << " Witaj" << endl;
13 }
14 \end {Istlisting }
15 \end{frame}

Kod Zrédtowy w treéci prezentacji
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Elementy sktadowe slajdéw Kody zrédtowe programéw

Pakiet ,listings”

1 %Preambuta
2 \usepackage{ listings }
3| \lstset{...} %Wyglad kodu
4 PN
AGH 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
6 | \lstinputlisting [ language=C++ , title=Program w
C+ , escapechar=7] { HelloWorld c }

7 ‘ \end{frame} ‘
Kod Zrédtowy w osobnym pliku
1 | #include <iostream>
2 using namespace std;
3 Funkcja "main” -
1 %Preambuta
4 main () 2 | \usepackage{listings}
5 3 \lstset{...} %Wyglad kodu
" i in . 4
6 cout << "uuWitaj" << endl; 5 | \begin{frame}[fragile]{...}
7 } 6 \begin{Istlisting} [language=C++ , title=Program w
C++ ,escapechar=7]
7 #include <iostream>
Program w C++ 8 using mamespace std;
9 //Funkcja "main”
10 ?\fbox{void}? main()
11
12 cout << " Witaj" << endl;
13 }
14 \end {Istlisting }
15 \end{frame}

Kod Zrédtowy w treéci prezentacji
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Wstawianie rysunkéw

Elementy sktadowe slajdéw

Rysunki

Rysunek: Komputer

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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i
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Elementy sktadowe slajdéw

Wstawianie rysunkéw

Rysunki

Il

AGH

\pgfdeclareimage[width=2cm]{komputer} {apple.jpg }
\begin{figure}

\ pgfuseimage{komputer}
\caption{Komputer}
\end{figure}
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Elementy sktadowe slajdéw
Wstawianie rysunkéw

Rysunki

Il

AGH

\pgfdeclareimage[width=2cm]{komputer} {apple.jpg }
\begin{figure}
\ pgfuseimage{ komputer}

\caption{Komputer}
\end{figure}
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Elementy sktadowe slajdéw

Wstawianie rysunkéw

Rysunki

Il

AGH

\pgfdeclareimage[width=2cm]{komputer} {apple.jpg }
\begin{figure}

\pgfuseimage{ komputer}
\caption{Komputer}
\end{figure}

G W

Rysunek: Komputer

. Stanistaw Polak (WI)

i
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Elementy sktadowe slajdéw Rysunki

Wstawianie rysunkéw

\pgfdeclareimage[width=2cm]{komputer} {apple.jpg}
\begin{figure}

\pgfuseimage{komputer}

\caption{Komputer}
\end{figure}

R wWN R

Rysunek: Komputer

\begin{figure}
\ pgfimage[width=2cm]{apple.jpg}
\caption{Komputer}
\end{figure}
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Rysunek: Komputer
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Elementy sktadowe slajdéw Rysunki

Przezroczyste tto rysunkéw

il

AGH

www.agh.edu.p
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Elementy sktadowe slajdéw Rysunki

Przezroczyste tto rysunkéw

\ pgfdeclaremask{maska} { apple.mask.jpg }
\pgfimage[mask=maska, height=2cm]{apple.jpg}
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Przezroczyste tto rysunkéw

Elementy sktadowe slajdéw

Rysunki

1 | \pgfdeclaremask{maska} {apple.mask.jpg}
2 | \pgfimage[mask=maska,height=2cm]{apple.jpg}
. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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AGH

Rysunki

Wstawianie rysunkéw wielostronicowych

Strona 1

2)

Py Vi Ty

i

Pg Vp T

Strona 2

Py Vi Ty

Compression progressive

Py Vg Ty

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Strona zrédtowa rysunku: http: //melusine. eu. org/ lab/ ipe
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http://melusine.eu.org/lab/ipe

i

Wstawianie rysunkéw wielostronicowych

Rysunki
Strona 1
AGH
2 PyVi T A
Pgp Vg Ty
1 | \pgfimage [page=1]{rysunek}
2 | \pgfimage [page=2]{rysunek}
Strona 2
Compression progressive
@ Py Vi Ty

Py Vg Ty

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Strona zrédtowa rysunku: http: //melusine. eu. org/ lab/ ipe

Beamer
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http://melusine.eu.org/lab/ipe

i

Wstawianie rysunkéw wielostronicowych

Rysunki
Strona 1
AGH
2 PyVi T A
Pgp Vg Ty
1 | \pgfimage [page=1]{rysunek}
2 | \pgfimage [page=2]{rysunek}
Strona 2
Compression progressive
@ Py Vi Ty

Py Vg Ty

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Strona zrédtowa rysunku: http: //melusine. eu. org/ lab/ ipe

Beamer
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http://melusine.eu.org/lab/ipe

Omawiane zagadnienia

Il

AGH

e Warstwy

@ Specyfikatory
o Przykfady

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Warstwy  Specyfikatory

Warstwy
AGH o Warstwy (overlays) — kolejno wyswietlane wersje slajdu
o Tworzenie:
o komenda \pause
o komenda \onslide
o specyfikator warstw: <...>
Przyktadowe specyfikatory Opis
<2> warstwa o numerze 2
<2-> warstwy od 2 do ostatniej
<2-5> warstwy od 2 do 5
<-5> warstwy od 1 do 5
<2-5,7> warstwy od 2 do 5 oraz warstwa o nu-
merze 7
i
40> «F>r» <> «E>» =
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

A
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il

AGH

Komendy

Warstwy

Specyfikatory

Opis

\only<...>{Tekst}

Wstaw Tekst w podanych warstwach

\uncover<. ..>{Tekst}

Wstaw Tekst w podanych warstwach

oraz zarezerwuj miejsce we wszystkich
warstwach

\visible<...>{Tekst}

Tak jak \uncover, ale nie uwzgledniaj
efektu przezroczystosci

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Warstwy Przyktady

Komenda \only
Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\only<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}
Po pierwsze \only<2>{
J \begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COOWNOUTAWNR

-

i
A
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Warstwy Przyktady

Komenda \only
Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\only<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}
Po d . \only<2>{
o drugie ) O\}:)egin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COOWNOUTAWNR

-

i
A
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Warstwy Przyktady

Komenda \only
Specyfikatory ,<1->", , <2->

Il

AGH

\only<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}
Po pierwsze \only<2->{
J \begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COOWNOUTAWNR

-

i
A
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Warstwy Przyktady

Komenda \only
Specyfikatory ,<1->", , <2->

Il

AGH

\only<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\only<2->{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

Po drugie y

COONOUTAWN R

-

i
A
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Warstwy Przyktady

Komenda \uncover

Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\uncover<1>{
\egin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\uncover<2>{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COONOUTAWN R

-

i
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Warstwy Przyktady

Komenda \uncover

Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\uncover<1>{
\egin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}

\uncover<2>{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

Po drugie y

COONOUTAWN R

-

i
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Warstwy Przyktady

Komenda \uncover
Specyfikatory ,<1->", ,<2->"

Il

AGH

\uncover<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\uncover<2->{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COONOUTAWN R

-

i
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Warstwy Przyktady

Komenda \uncover
Specyfikatory ,<1->", ,<2->"

Il

AGH

\uncover<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\uncover<2->{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

Po drugie y

COONOUTAWN R

-

i
A
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Warstwy Przyktady

Komenda \visible

Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\visible<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\visible<2>{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COOWNOUTAWN KR

-

i
A
36 /101

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer



Warstwy Przyktady

Komenda \visible

Specyfikatory ,<1>", ,<2>

Il

AGH

\visible<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}

\visible<2>{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

Po drugie y

COOWNOUTAWN KR

-
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Warstwy Przyktady

Komenda \visible
Specyfikatory ,<1->", ,<2->"

Il

AGH

\visible<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze ) \end{block}

\visible<2->{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

COOWNOUTAWN KR

-

i
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Warstwy Przyktady

Komenda \visible

Specyfikatory ,<1->", ,<2->"

Il

AGH

\visible<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze

Po pierwsze \end{block}

\visible<2->{
\begin{block}{}
Po drugie
\end{block}

Po drugie

COONOUTAWN R

-

i
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Lista opiséw

Il

AGH

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Kolejno pojawiajace sie elementy

Warstwy

Liczba Pojecie abstrakcyjne,
jedno z najczesciej
uzywanych w

matematyce.

Beamer

Przyktady
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Lista opiséw

Il

AGH

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Kolejno pojawiajace sie elementy

Warstwy Przyktady

Liczba Pojecie abstrakcyjne,

jedno z najczesciej
uzywanych w
matematyce.

Litera Znak graficzny

charakterystyczny dla
pism fonetycznych.

Beamer

40> «F»r «

Podstawy
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Warstwy Przyktady
Lista opiséw

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

Liczba Pojecie abstrakcyjne,
jedno z najczesciej 1 |\begin{description}
uiywanych w 2 \item[Llijcif/txle]lnl?’/(g{]et\:/:’/e;Iaaiggl;:::;iz('ev jedno z najczesciej
matematyce. 431 iiFiZLrl:[eLitlera] Znak graficzny charakterystyczny dla ‘

Litera Znak graficzny 5 ‘\end{g'essmci°i";§fz’y}fh- |
charakterystyczny dla
pism fonetycznych.
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Warstwy Przyktady
Lista opiséw

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

Liczba Pojecie abstrakcyjne,
jedno z najczesciej
uzywanych w
matematyce.

\begin{description}

\item[Liczba] Pojecie abstrakcyjne, jedno z najczesciej
uzywanych w matematyce.

3 | \pause

4

1
2

\item|[Litera] Znak graficzny charakterystyczny dla ‘
pism fonetycznych.
5 ‘ \end{description}
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Warstwy Przyktady
Lista opiséw

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

Liczba Pojecie abstrakcyjne,

jedno z najczesciej 1 |\begin{description}
. 2 | \item[Liczba] Pojecie abstrakcyjne, jedno z najczesciej
UZywanyCh w uzywanych w matematyce.
matematyce. 3 | \pause )
4 | \item[Litera] Znak graficzny charakterystyczny dla
H o pism fonetycznych.

Litera Znak graficzny 5 | \end{description) ‘
charakterystyczny dla
pism fonetycznych.
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Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

Przyktady
AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugie;j.

© Punkt trzeci, réwniez widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Warstwy Przyktady
Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugie;j.

© Punkt trzeci, réwniez widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.

© Punkt czwarty, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

i
40> «F»r « DA
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Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach. 1

\begin{enumerate}
\item<1-> Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich

@ Punkt drugi, widoczny

warstwach.
L. 3 | \item<2-> Punkt drugi, widoczny poczawszy od |
poczawszy od warstwy drugie;j. warstwy drugiej.

4 ‘ \item<2-> Punkt trzeci, réwniez widoczny poczawszy ‘
© Punkt trzeci, réwniez widoczny ) od warstwy drugiej.
L. 5 ‘ \item<3-> Punkt czwarty, widoczny poczawszy od ‘
poczawszy od warstwy drugiej. . warstwy trzeciej.

. l \end{enumerate} l
© Punkt czwarty, widoczny

poczawszy od warstwy trzeciej.

i
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Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

|

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

1 | \begin{enumerate}

2 \item<1-> Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

3 | \item<2-> Punkt drugi, widoczny poczawszy od |
warstwy drugiej.

4 ‘ \item<2-> Punkt trzeci, réwniez widoczny poczawszy ‘
od warstwy drugiej.

5

‘ \item<3-> Punkt czwarty, widoczny poczawszy od ‘
warstwy trzeciej.
6 l \end{enumerate} l

40> «F»r «
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Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

1
2
@ Punkt drugi, widoczny

\begin{enumerate}

\item<1-> Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich ‘

warstwach.
L. 3 ‘ \item<2-> Punkt drugi, widoczny poczawszy od
poczawszy od warstwy drugie;j. warstwy drugie;.
4 ‘ \item<2-> Punkt trzeci, réwniez widoczny poczawszy
© Punkt trzeci, réwniez widoczny _od warstwy drugiej.
.. 5 ‘ \item<3-> Punkt czwarty, widoczny poczawszy od
poczawszy od warstwy drugiej. warstwy trzeciej.
6 l \end{enumerate}

z. Stanistaw Polak (WI)

40> «F»r «
Beamer

it

v
a
it
v

Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach. 1

\begin{enumerate}
\item<1-> Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich

@ Punkt drugi, widoczny

warstwach.
L. 3 | \item<2-> Punkt drugi, widoczny poczawszy od |
poczawszy od warstwy drugie;j. warstwy drugie;.

4 ‘ \item<2-> Punkt trzeci, réwniez widoczny poczawszy ‘
© Punkt trzeci, réwniez widoczny ) od warstwy drugiej.
L. 5 ‘ \item<3-> Punkt czwarty, widoczny poczawszy od ‘
poczawszy od warstwy drugiej. . warstwy trzeciej.

. l \end{enumerate} l
© Punkt czwarty, widoczny

poczawszy od warstwy trzeciej.

i
DA
Podstawy 39/101

40> «F»r «

it
v
a
it
v
it

. Stanistaw Polak (WI) Beamer



Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

AGH

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Warstwy

@ Punkt drugi, widoczny we

wszystkich warstwach

Beamer

Przyktady

40> «F»r «

Podstawy

i
Dac

40/101



Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

o Punkt drugi, widoczny we
wszystkich warstwach

@ Punkt trzeci, widoczny

poczawszy od warstwy drugiej

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
Dac

it
v

Podstawy

40/101



Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej

o Punkt drugi, widoczny we
wszystkich warstwach

@ Punkt trzeci, widoczny

poczawszy od warstwy drugiej

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

i
40> «F»r « o™
Podstawy 40/101

it

v

a
it

v
[



Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH
° . .
Punkt pierwszy, widoczny N 1 [\oogin{itenmize}
poczawszy od Warstwy trZeCIe_j 2 | \item<3- | alert@3> Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej
@ Punkt drugi' Widoczny we 3 | \item<i- | alert@i> Punkt drugi, widoczny we |
. wszystkich warstwach
WSZyStkICh warstwach 4 | \item<2- | alert@2> Punkt trzeci, widoczny |
i i poczawszy od warstwy drugiej
@ Punkt trzeci, widoczny 5 | \end{itemize} |
poczawszy od warstwy drugiej
i
40> «F»r «
. Stanistaw Polak (WI)

it
v
a
it
v
it

A
40/101

Beamer Podstawy



Lista nienumerowana

Warstwy
Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

AGH

Przyktady

1
2
@ Punkt drugi, widoczny we
wszystkich warstwach

\begin{itemize}

\item<3- | alert@3> Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej
3 ‘ \item<1- | alert@1> Punkt drugi, widoczny we

wszystkich warstwach
4 | \item<2- | alert@2> Punkt trzeci, widoczny |
5 ‘ \end{itemize ‘

poczawszy od warstwy drugiej
}

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

Podstawy




Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

1 | \begin{itemize}
2 | \item<3- | alert@3> Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej
@ Punkt drugi' Widoczny we 3 | \item<i- | alert@i> Punkt drugi, widoczny we |
. wszystkich warstwach
wszystkich warstwach 4 | \item<2- | alert@2> Punkt trzeci, widoczny \
poczawszy od warstwy drugiej
@ Punkt trzeci, widoczny 5 [\end{itemize [
poczawszy od warstwy drugiej

z. Stanistaw Polak (WI)

40> «F»r «
Beamer

it

v

a
it
v

Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Wyréznianie pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH
° . .
Punkt pierwszy, widoczny N 1 [\oogin{itenmize}
poczawszy od Warstwy trZeCle_j 2 | \item<3- | alert@3> Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej
@ Punkt drugi' Widoczny we 3 | \item<i- | alert@i> Punkt drugi, widoczny we |
. wszystkich warstwach
WSZyStkICh warstwach 4 | \item<2- | alert@2> Punkt trzeci, widoczny |
i i poczawszy od warstwy drugiej
@ Punkt trzeci, widoczny 5 | \end{itemize} |
poczawszy od warstwy drugiej
i
40> «F»r «
. Stanistaw Polak (WI)

it
v
a
it
v
it

A
40/101

Beamer Podstawy



Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

Warstwy

Przyktady

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
DA
Podstawy

41/101



Warstwy Przyktady
Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny

poczawszy od warstwy drugiej.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
Dac

it
v

Podstawy

41/101



Warstwy Przyktady
Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.
© Punkt trzeci, widoczny

poczawszy od warstwy trzeciej.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

i
«O> «Fr « DAy
Beamer 41/101

it
v
a
it
v
[

Podstawy



Warstwy Przyktady
Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.

© Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

@ Punkt czwarty, widoczny
poczawszy od warstwy czwartej.

i
40> «F»r « DA
Dr inz. Stanistaw Polak (WI) 41 /101

it
v
a

it
v

Beamer Podstawy



Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

\begin{enumerate }[<+->]

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej. drugiej.

‘ \item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

© Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

WO N abr WNR

item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
. i Punk id d
@ Punkt czwarty, widoczny czwartej.

. ‘ \end{enumerate}
poczawszy od warstwy czwartej.

-
o

‘ \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘

i
DA
Podstawy 41/101

40> «F»r «

it
v
a
it
v
it

. Stanistaw Polak (WI) Beamer



Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

|

AGH

\begin{enumerate }[<+->]

%\ item<1->

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

%\ item<2->

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘
drugiej.

%\ item<3->

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4->

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.

‘ \end{enumerate} ‘

WO N abr WNR

-
o

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer




Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

|

AGH
@ Punkt pierwszy, widoczny we ; ;*{igiz{f““me“te}[“”]
0\ Item<1-
WSZyStkICh warstwach. 3 \item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.
4 | %\item<2->
5 | \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy
drugiej.
6 | %\item<3->
7 | \item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.
8 | %\item<a->
9 | \item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.
10 ‘ \end{enumerate} ‘
i
40> «F>r» «E» «E» E A
z. Stanistaw Polak (WI)

Beamer Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

l

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we

\begin{enumerate }[<+->]
wszystkich warstwach.

%\ item<1->
\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny % \item<2-> ‘
|
|
|

poczawszy od warstwy drugiej.

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy
drugiej.
%\ item<3->

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

1
2
3
4
5
6
7
8 | %\item<a->
9

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.
10 ‘ \end{enumerate}

40> «F»r «
z. Stanistaw Polak (WI) Beamer

it
it
[
S

o
i)

Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

‘ \end{enumerate}

@ Punkt pierwszy, widoczny we ; ;*{igiz{f““me“te}[“”]
0\ Item<1-
WSZyStkICh warstwach. 3 \item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
P Kt d d 4 " warstwach.
unkt drugi, widoczn %\item<2->
e g€ y L. 5 ‘ \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy
poczawszy od warstwy drugiej. drugiej.
6 | %\item<3->
@ Punkt trzeci, Widoczny 7 | \item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
.. trzeciej.
poczawszy od warstwy trzeciej. 8 | %\item<a->
9 | \item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.
10 ‘

40> «F»r «

it
it
[
S
o
i)

z. Stanistaw Polak (WI) Beamer Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista numerowana

Kolejno pojawiajace sie elementy

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

\begin{enumerate }[<+->]
%\ item<1->
\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich

warstwach.

% \item<2->

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy
drugiej.

@ Punkt drugi, widoczny ‘
%\ item<3-> ‘
|
|

poczawszy od warstwy drugiej.
© Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4->

. \item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy

@ Punkt czwarty, widoczny czwartej.

. ‘ \end{enumerate}
poczawszy od warstwy czwartej.

WO N abr WNR

-
o

i
DA
Podstawy 41/101

40> «F»r «

it
v
a
it
v
it

. Stanistaw Polak (WI) Beamer



Lista nienumerowana

Warstwy
Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

AGH

Przyktady

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
DA
Podstawy

42 /101



Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny

poczawszy od warstwy drugiej.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
Dac

it
v

Podstawy

42 /101



Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

o Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.
@ Punkt trzeci, widoczny

poczawszy od warstwy trzeciej.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

i
40> «F»r « o™
Podstawy 42 /101

it

v

a
it

v
[



Warstwy Przyktady
Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

o Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.

@ Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

@ Punkt czwarty, widoczny
poczawszy od warstwy czwartej.

i
40> «F»r « DA
Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Podstawy 42 /101

it
v
a

it
v

Beamer



Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

\begin{itemize }[<+- | alert@+>]

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

o Punkt drugi, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej. drugiej.

‘ \item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

@ Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

WO N abr WNR

. ‘ \item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
o Punkt czwarty, widoczny czwartej.

. ‘ \end{itemize}
poczawszy od warstwy czwartej.

-
o

‘ \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘

i
DA
Podstawy 42 /101

40> «F»r «

it
v
a
it
v
it

. Stanistaw Polak (WI) Beamer



Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

|

AGH

\begin{itemize }[<+- | alert@+>]

%\ item<1-]alert@1>

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

%)\ item<2-|alert@2>

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘
drugiej.

%\ item<3-|alert@3>

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4-|alert@4>

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.

‘ \end{itemize} ‘

WO N abr WNR

-
o

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer




Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

|

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny we
wszystkich warstwach.

\begin{itemize }[<+- | alert@+>]

%\ item<1-|alert@1i>

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

%\ item<2-|alert@2>

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘
drugiej.

%\ item<3-|alert@3>

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4-|alert04>

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.

‘ \end{itemize} ‘

WO N abr WNR

-
o

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer




Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

l

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we

\begin{itemize }[<+- | alert@+>]
wszystkich warstwach.

%\ item<1-|alert@1>
\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

@ Punkt drugi, widoczny %\item<2- |alerte2> ‘

poczawszy od warstwy drugiej.

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy
drugiej.

%\ item<3-|alert@3>

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4-|alert04>

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.

10 ‘ \end{itemize}

1

2
3
4
5
6
7
8
9

it
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o
i)

40> «F»r «
z. Stanistaw Polak (WI) Beamer Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

l

AGH

o Punkt pierwszy, widoczny we

\begin{itemize }[<+- | alert@+>]
wszystkich warstwach.

%\ item<1-|alert@1>

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

%\ item<2-|alert@2> ‘

o Punkt drugi, widoczny

L. \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy

poczawszy od warstwy drugiej. drugiej.

%\ item<3-|alert@3>

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy
trzeciej.

%\ item<4-|alert04>

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
czwartej.

‘ \end{itemize}

@ Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej.

WO N abr WNR

-
o

40> «F»r «
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it
[
S
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z. Stanistaw Polak (WI) Beamer Podstawy




Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Woyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementéw

Il

AGH
o Punkt pierwszy Widoczny we 1 | \begin{itemize }[<+- | alert@+>]
. ! 2 | %\item<i-lalertel>
WSZyStkICh warstwach. 3 \item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
i wi 4 | hiemes orerons
0\ Item<2-jaler
o Punkt drUgI' WIdOCZﬂy .. 5 ‘ \item Punkt drugi, widoczny poczawszy od warstwy ‘
poczawszy od warstwy drugiej. drugiej.
6 %\ item<3-|alert@3>
o Punkt trzeci, Widoczny 7 | \item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od warstwy ‘
.. trzeciej.
poczawszy od warstwy trzeciej. 8 %\item<4>|aleit@4>
) 9 | \item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od warstwy
@ Punkt czwarty, widoczny czwartej.
. 10 ‘ \end{itemize} ‘
poczawszy od warstwy czwartej.

40> «F»r «

it
it
[
S
o
i)

z. Stanistaw Polak (WI) Beamer Podstawy




Lista nienumerowana

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Il

AGH

Warstwy

Przyktady

@ Punkt pierwszy, widoczny

poczawszy od warstwy pierwszej.

@ Punkt czwarty, widoczny we
wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

i
DA
Podstawy

43 /101



Warstwy

Przyktady
Lista nienumerowana

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny

poczawszy od warstwy pierwszej.

@ Punkt trzeci, widoczny w
warstwie drugiej i trzeciej.

@ Punkt czwarty, widoczny we
wszystkich warstwach.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

it
v
a

i
Dac
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v

Podstawy

43 /101



Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Il

AGH

@ Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy pierwszej.

o Punkt drugi, widoczny w
warstwie trzeciej.

@ Punkt trzeci, widoczny w
warstwie drugiej i trzeciej.

@ Punkt czwarty, widoczny we
wszystkich warstwach.

i
A
43 /101

40> «F»r «
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

it
v
a
it
v
[

Beamer Podstawy



Warstwy Przyktady

Lista nienumerowana

Elementy pojawiajace sie nie po kolei

Il

AGH
@ Punkt pierwszy, W|doczn.y . 1 [\oegin{icenize]
poczawszy od WarStWy plerwszej. 2 \item Punkt pierwszy, widoczny poczawszy od
_warstwy pierwszej.
o Punkt drugi, widoczny w 3 | \onslide<3> o _ 3
. .. 4 | \item Punkt drugi, widoczny w warstwie trzeciej.
warstwie trzeciej. 5 | \onslide<2-3>
. . 6 \item Punkt trzeci, widoczny w warstwie drugiej i
@ Punkt trzeci, widoczny w trzeciej.
ie d L .. 7 | \onslide
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5 | { A
N i . 6 ?\alert<3>{cout}? << "yuWitaj" <<
6 cout << "uuWitaj" << endl; 7 ?\alert<4>{endl} ?;
70}
8 |}
Program w C++ Program w C+-+
i
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Warstwy Przyktady

Przemieszczajace sie wyrdznienie

l

AGH
1 #include <iostream> ! #il.nclude <iostream>
. . 2 | using namespace std;
2 | using namespace std; . .
3 Funkcja "main” 3 5 Funkcja man . -
4 | void main() 451 ?\alert<1>{void} \alert<2>{main()}?
5 | { A
N i . 6 ?\alert<d3>{cout}? << "y Witaj" <<
6 cout << "uuWitaj" << endl; 7 ?\alert<4>{endl} 7;
70}
8 |}
Program w C++ Program w C+-+
i
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Omawiane zagadnienia

Il

AGH

O Motywy

@ Motywy prezentacji

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Motywy

Kategorie motywoéw

lllm]JJ o Motyw prezentacji — \usetheme

o default, Bergen, Warsaw, ...
AGH @ Motyw kolorystyczny — \usecolortheme
o default, structure, sidebartab, ...
o Motyw czcionki — \usefonttheme
o default, professionalfonts, serif, ...
o Motyw wewnetrzny — \useinnertheme
o default, circles, rounded, ...

o Motyw zewnetrzny — \useoutertheme
o default, infolines, miniframes,

MOtprrezentacji

MOtkaolorystyczny A MOt_chzcionki a4

MOtwaeantrzny Sl MOtszeantrzny

Rysunki znajdujace sie na kolejnych slajdach pochodza ze strony
http: //www. pletscher. org/writings/ latex/beamerthemes. php

i
A
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http://www.pletscher.org/writings/latex/beamerthemes.php

Bez paskéw nawigacyjnych |

|

AGH

s

Motywy

Motywy prezentacji

Alert

Lorem lpsum
“Lorem ipsum delor sit amet, conssctatuer.”
> item 1

> iem 2

Mass spectra
Simple things first.

Ll

default

Alert

Lorem lpsum

“Lorem fpsum delor sit amet, consectetuer.”

> item 1

> item 2

Mass spectra
Simple things first.

I

boxes

Alert

“Lorem ipsum doler sit amet, conssctetusr.”
item 1

item 2

Simple things first

Alert

Lorem Ipsum

“Lorem ipsum dolor sit amet, consactetusr.”

B item 1
® item 2

Mass spectra
Simple things first

L - =

Boadilla

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer




Motywy
Bez paskéw nawigacyjnych 1l

Motywy prezentacji

|

Alert Alert
Lorem Ipsum Lorem lpsum
A G H “Lorem ipsum dolor sit amet, conssctstusr.” “Lorem ipsum dolor sit amet, conssctetuer.”
® ftem 1 ® em 1
o item 2 8 tem 2
Mass spectra Mass spectra
Simple things first Simple things first

Madrid

N N Y

remE——
Alert
. Lorem lpsum
rem ipsum dolor sit amet, consectstuer. “Loram fpsam delor sit amet, consectetuer ”
- item 1
o item 2
Simple things first.

Mass spectra
Simple things first.
|

www

L ol

CambridgeUS

Pittsburgh
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer




Bez paskéw nawigacyjnych IlI

AGH

. Stanistaw Polak (WI)

Motywy

Motywy prezentacji

“Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer”
Simple things first.

Rochester

Beamer
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Z drzewem sekgji i

Il

AGH

Motywy prezentacji

“Lorem ipsum delor sit amet, consectatuer.”
® item 1
u iem 2

Wa=

Va=: ra
Simple things first.

“Lorem ipsum delor sit amet, consectstuer.”
@ item 2
Simple things first.
:
i i
Antibes JuanlLesPins
=
Alert
Lorem Ipsum
“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer.”
Mass spectra

Simple things first.

A B

Stanistaw Polak (WI)

Montpellier

Beamer
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Motywy

AGH

Z paskiem bocznym zawierajacym spis tresci |

Motywy prezentacji

“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer.”
= iteml
w item2

“Lorem ipsum dolor it amet. conssctetuer.
Simple things first.
] i
Berkeley PaloAlto
Alert Alert

Lorem Ipsum Lorem Ipsum

"“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer.” S
Mass spectra
Simple things first

;
i

“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer.”

» item 2

Mass spectra

Simple things first

Goettingen
. Stanistaw Polak (WI)

Marburg

Beamer
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AGH

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Z paskiem bocznym zawierajacym spis tresci |l

Motywy

Lorem Ipsum

“Lorem ipsum dolor sit amet, conssctetuer.”
iteml

- item2

Motywy prezentacji

Alert

Mass spectra

Simple things first

]

Hannover

Beamer
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Motywy Motywy prezentacji

Z mini ramka nawigacyjna |

|

AGH

m | p=um

“Larem igsum delar sit amet, consectetuer.” “Lorem ipsum dolor sit amet, consecretuer.”
w item 1 a item 1
= iem 2 0 item 2

Simple things fist

Simple things first.

Berlin

Alert
Lorem lpsum
“Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer.” “Lorem fpsum delor sit amet, consectetuer."
> item 1 o itzm 1
> item 2 @ itzm 2

Mass spectra

Simple things first. Simple things first.

Dresden Darmstadt

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer
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Z mini ramka nawigacyjna Il

|

AGH

Motywy

ipsum dolor sit amet, consectetuer."

m 1
8 item 2

Simple things first.

Ll ld

Frankfurt

Motywy prezentacji

Alert

Lorem lpsum
“Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer
- item 1

e 2

Mass spectra

Simple things firs.

i

N I W

Singapore

Alert
Lorem Ipsum
» iem 1
= item 2

Mass spectra

Simple things fist.

I

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

“Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer.”

Ll duld

Szeged

Beamer




Motywy Motywy prezentacji

Z tabelami sekcj

[]

Larem Ipsum

AGH Lorem igsum delor sit amet, consactetuer.” orem fpsum dolor sit amet, consectetuer.”
o item 1 u item 1
9 itam 2 u item 2

Copenhagen Luebeck

Lorem Ipsum

“Lorem ipsum dolor it amet, consectetuer.” orem ipsum dolor sit amet, consectetuer.”
» item 1 em 1
> item 2 a item 2

Mass spectra

Simple things fist

Simple things fist

Malmoe Warsaw

s
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Motywy Motywy prezentacji

Motyw , AGH"

Il

AGH

o Motyw! mojego autorstwa

@ Niniejsza prezentacja uzywa tego motywu

@ Oparty na ,,CambridgeUS" oraz na oficjalnym szablonie AGH dla Power Point-a
@ Strona domowa: https://github.com/polaksta/beamer-AGH

!Rozdawanie na lewo i prawo jest mile widziane ©

i
DAy
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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https://github.com/polaksta/beamer-AGH

Czeé I

Zagadnienia zaawansowane
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Omawiane zagadnienia

AGH

Pozycjonowanie tekstu
lllm]JJ @ Pozycjonowanie tekstu

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Pozycjonowanie tekstu

Pakiet ,textpos”

|

AGH
1 | \usepackage[absolute,overlay|{textpos}
2
3 | \setlength{\TPHorizModule}{ dimen }
4 | \setlength\{\TPVertModule\}{ dimen }
5
6 | \begin{textblock}{ hsize }[ ho , vo ]( hpos , vpos )
7 tekst ...
8 | \end{textblock}
40> «Fr» «E» « 3 =
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Zagadnienia zaawansowane



Przyktad 1

Il

AGH

-

Blok o szerokosci dwéch modutéw, ktérego

lewy gérny rég znajduje sie w punkcie o
wspdtrzednych (1,1).

\begin{textblock }{2}(1,1)
\end{textblock}

Blok o szeroko$ci dwéch modutéw, ktérego lewy gérny rég znajduje sie \ldots

. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

> « E
Zagadnienia zaawansowane
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Przyktad 2

Pozycjonowanie tekstu

I

O SZ€ero

wr
=
(o}

kosci dwdéch modutéw, ktérego
dek znajduje sie w punkcie o

bétrzednych (1,1).

W

2]

1 | \begin{textblock } {2}[0.5,0.5](1,1)
2 | Blok o szeroko$ci dwéch modutéw, ktdérego $rodek znajduje sie \ldots
3 | \end{textblock}

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «
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Zagadnienia zaawansowane




Pozycjonowanie tekstu
Przyktad 3

i

gérny rég znajduje sie

w punkcie o
AGH wspotrzednych
(5cm,1cm)
1 | \begin{textblockx*}{3cm}(5cm,lcm)
2 | Blok o szeroko$ci 3cm
3 | \end{textblockx*}

. Stanistaw Polak (WI)
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Omawiane zagadnienia

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna

© Witasna struktura nawigacyjna

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Hipertacza i przyciski

Skok do okreslonej warstwy slajdu

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna

o Pierwszy element.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Hipertacza i przyciski

Skok do okreslonej warstwy slajdu

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna

o Pierwszy element.

@ Drugi element.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Hipertacza i przyciski

Skok do okreslonej warstwy slajdu

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna

o Pierwszy element.

@ Drugi element.

o Trzeci element.

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Witasna struktura nawigacyjna

Hipertacza i przyciski

Skok do okreslonej warstwy slajdu

Il

AGH

\begin [label=trzyelementy] { frame}
\begin{itemize}

\item<l—> Pierwszy element.
\item<2—> Drugi element.
\item<3—> Trzeci element.
\end{itemize}

\hyperlink{trzyelementy<2>} { \ beamergotobutton{Skocz do warstwy nr 2} }
\end{frame}

o Pierwszy element.
@ Drugi element.

o Trzeci element.

WNOU AW
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Witasna struktura nawigacyjna

Hipertacza i przyciski

Skok do okreslonej warstwy slajdu

l

AGH
1 | \begin [label=trzyelementy]{ frame}
o Pierwszy element. 2 | \begin{itemize}
3 | \item<l—> Pierwszy element.
° Drugi element. 4 | \item<2-> Drugi element.
5 | \item<3—> Trzeci element.
@ Trzeci element. 6 | \end{itemize}
7 | \hyperlink{trzyelementy<2>}{\ beamergotobutton{Skocz do warstwy nr 2} }
Skocz do warstwy nr 2 8 | \end{frame}
i
40> «F>r» «E» «E» E A
z. Stanistaw Polak (WI)

Beamer Zagadnienia zaawansowane




Hipertacza i przyciski

Skok do nastepnego slajdu

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna
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Beamer
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Hipertacza i przyciski

Skok do nastepnego slajdu

Il

AGH

Witasna struktura nawigacyjna

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Witasna struktura nawigacyjna

Hipertacza i przyciski

Skok do nastepnego slajdu

Il

AGH

\begin{theorem}

Twierdzenie

\end{theorem}

\onslide<I>

\hfill\hyperlinkframestartnext{\beamerskipbutton{Pomin dowéd
twierdzenia} }

\onslide<2>

\begin{proof}

G WN R

Pomin dowéd twierdzenia

© o~

\.é;ld{PrOOf}
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Witasna struktura nawigacyjna

Hipertacza i przyciski

Skok do nastepnego slajdu

Il

AGH

. . begin{theorem
Twierdzenie (restad ’
. \end{theorem}
\onslide<I>
\h£ill\hyperlinkframestartnext{\beamerskipbutton{Pomin dowéd
twierdzenia} }
\onslide<2>
\begin{proof}

G WN R

© o~

\.é;ld{PrOOf}
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Mapa odsytaczy

Powiekszanie fragmentéw slajdu

Witasna struktura nawigacyjna
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Mapa odsytaczy

Powigkszanie fragmentéw slajdu

\begin{frame}

\frametitle<l>{Mapa odsytaczy}

\framesubtitle<I>{Powig¢kszanie fragmentéw
slajdu}

\ framezoom<1><2>[border](1.5cm,0.25cm)(2.5cm,2.5cm)

\ framezoom<1><3>[border](2cm,3.5cm)(2cm,1.5cm)

\pgfimage [height=7cm]{ lasiczka.jpg}

\end{frame}
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Mapa odsytaczy

Powigkszanie fragmentéw slajdu

\begin{frame}
\frametitle<l>{Mapa odsytaczy}
\framesubtitle<I>{Powig¢kszanie fragmentéw
slajdu}
\framezoom<1><2>[border](1.5cm,0.25cm)(2.5cm,2.5cm)
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Mapa odsytaczy

Powigkszanie fragmentéw slajdu

\begin{frame}
\frametitle<l>{Mapa odsytaczy}
\framesubtitle<I>{Powig¢kszanie fragmentéw
slajdu}
\framezoom<1><2>[border](1.5cm,0.25cm)(2.5cm,2.5cm)
\framezoom<1><3>[border](2cm,3.5cm)(2cm,1.5cm)
\pgfimage [height=7cm]{ lasiczka.jpg}
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Mapa odsytaczy

Powigkszanie fragmentéw slajdu

\begin{frame}

\frametitle<l>{Mapa odsytaczy}

\framesubtitle<I>{Powig¢kszanie fragmentéw
slajdu}

\ framezoom<1><2>[border](1.5cm,0.25cm)(2.5cm,2.5cm)

\framezoom<1><3>[border](2cm,3.5cm)(2cm,1.5cm)

\pgfimage [height=7cm]{ lasiczka.jpg}

\end{frame}
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Omawiane zagadnienia

i

AGH

© Elementy multimedialne

o Filmy i klipy dzwiekowe
@ Animacje

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Elementy multimedialne Filmy i klipy dzwigkowe

Pakiet , multimedia”

Odtwarzanie filméw

|

AGH
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Elementy multimedialne Filmy i klipy dzwigkowe

Pakiet , multimedia”

Odtwarzanie filméw

|

AGH
1 | \usepackage{multimedia}
2 L.
3 | \begin{document}
4 .
5 | \movie[label=film ,width=4cm,height=3cm, poster,showcontrols,duration=4s]{ } { vase.avi}
6 \ hyperlinkmovie[start=1s,duration=2s] { film} {
7 \beamerbutton{Odtwérz srodkowa czes¢ filmu}
8
9 | \hyperlinkmovie[start=3s,duration=1s]{film } {
10 \beamerbutton{Odtwérz koricowa czes¢ filmu}
1 |3}
12 S
13 | \end{document}

40> «Fr» «E» « 3 =
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Elementy multimedialne Filmy i klipy dzwigkowe

Pakiet , multimedia”

Odtwarzanie filméw

|

AGH
1 | \usepackage{multimedia}
2 L.
3 | \begin{document}
4 .
5 | \movie[label=film,width=4cm,height=3cm,poster,showcontrols,duration=4s]{ } { vase.avi}
6 | \hyperlinkmovie[start=1s,duration=2s]{film } {
7 \beamerbutton{Odtwérz srodkowa czes¢ filmu}
8
9 | \hyperlinkmovie[start=3s,duration=1s]{ film } {
10 \beamerbutton{Odtwérz koricowa czes¢ filmu}
11|}
12 S
13 | \end{document}
40> «Fr» «E» « 3 =
Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer
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Pakiet , multimedia”

Elementy multimedialne
Odtwarzanie klipéw dzwiekowych

Filmy i klipy dzwigkowe

AGH

\usepackage{multimedia}

\sound[autostart]{ } { siren-alert.wav }

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

>
Zagadnienia zaawansowane




Animowanie warstw

Il

AGH

Animacje

o Pozycja 1

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Animowanie warstw

i

AGH

Animacje

o Pozycja 1
o Pozycja 2
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Animowanie warstw

i

AGH

o Pozycja 1
o Pozycja 2
@ Pozycja 3

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Animacje
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie warstw

Il

AGH

o Pozycja 1
o Pozycja 2
@ Pozycja 3
o Pozycja 4

i
40> «Fr» «E» « o>
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

76 /101

it
v
[

Beamer Zagadnienia zaawansowane



Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie warstw

Il

AGH
. 1 | \animate<2-4>
@ Pozycja 1 2 | \begin{itemize}[<+—>]
. 3 |\item Pozycja 1
(] Pozyqa 2 4 | \item Pozycja 2
. 5 |\item Pozycja 3
@ Pozycja 3 6 |\item Pozycja 4
o Pozycja 4 7 | \end{itemize}
i
«Or «Fr «E>» «E>» E DA
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

i
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

enie
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Dac
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

i
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

ierdzenie

i
Dac

Zagadnienia zaawansowane 77 /101
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

wierdzenie

i
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Animowanie tekstéw

Il

AGH

Animacje

twierdzenie

. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Animowanie tekstéw

Il

AGH

Animacje

ce twierdzenie

. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «

> « E
Zagadnienia zaawansowane

i
Dac

77 /101



Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

ierdzenie

atujace twierdzenie

i
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

\newdimen)\ offset

\begin{frame}

\animate<2-14>
\\animatevalue<1-15>{\ offset } {-5cm } {Ocm }
\ hskip\ offset
\begin{minipage}{\textwidth}
\begin{theorem}

Wlatujace twierdzenie
\end{theorem}

\end{minipage}

\end{frame}

Twierdzenie

Wiatujace twierdzenie
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Elementy multimedialne  Animacje

Animowanie tekstéw

Il

AGH

\newdimen\ offset

\begin{frame}

\\animate<2-14>
\animatevalue<1-15>{\offset} {-5cm} {0Ocm}
\ hskip\ offset
\begin{minipage}{\textwidth}
\begin{theorem}

Wlatujace twierdzenie
\end{theorem}

\end{minipage}

\end{frame}

Twierdzenie

Wiatujace twierdzenie
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Tranzycje

Elementy multimedialne

AGH

Animacje

1 | \only<I>{\pgfuseimage{logo}}
2 | \only<2>{\pgfuseimage{komputer}}
3 | \transdissolve<2>

Stanistaw Polak (WI)
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Omawiane zagadnienia

Tworzenie rysunkéw i animacji
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AGH

o Pakiet ,TikZ"

@ Tworzenie rysunkéw i animagji
o Pakiet ,, Animate”
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Tworzenie rysunkéw i animacji
Charakterystyka pakietu , TikZ"

Il

AGH

o Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla KTEX-a, TEX-a i ConTeXt-a
o Fasada (ang. frontend) PGF

wektorowej

o Format grafiki wynikowej: PostScript lub PDF
@ Autor: Till Tantau

o PGF (ang. Portable Graphics Format) — niskopoziomowy jezyk do tworzenia grafiki

o TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm"”
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Tworzenie rysunkéw
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Pakiet ,TikZ"

Pierwszy rysunek

Drugi rysunek
Rysunki — w

zdaniu.
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Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet ,TikZ"

Tworzenie rysunkéw

l

AGH

. %Preambuta

PlerWSZy rysunek \usepackage{tikz}

%Ciato dokumentu

\begin{tikzpicture}

\draw|[step=.5cm,gray,very thin] (—1.4,—1.4) grid (1.4,1.4);
\draw (—1.5,0) — (1.5,0);

\draw (0,—1.5) — (0,1.5);

\draw (0,0) circle (lcm);

\end{tikzpicture}
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Tworzenie rysunkéw i animacji

Pakiet ,TikZ"
Tworzenie rysunkéw

l

AGH

%Preambuta

\usepackage{tikz}
Drugi rysunek

Rysunki — w

zdaniu.

G W R

%Ciato dokumentu
Rysunki

\tikz \draw (Opt,0Opt) — (20pt,6pt); w \tikz \filljorange] (1lex,1ex) circle
(lex); zdaniu.
L

z. Stanistaw Polak (WI)
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Przyktad

Strzatki

|

AGH

Utamek sktada sig z:

o licznika \

a—=
y—z

@ mianownika )

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Xty

Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet ,TikZ"

\%Preambuta

\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary { arrows,shapes }
\tikzstyle { every picture} +=[remember picture]

%Ciato dokumentu

\begin{itemize }<+—>]

\item licznika \tikz \node[coordinate] (n1) {};
\end\{itemize}

\begin{displaymath}

a
\frac{
\ tikz[baseline] { \ node[fill=blue!20,anchor=base] (t1){$x-+y$}:}

}
{
\ tikz[baseline] { \ node[fill=red!20, ellipse,anchor=base] (t2){$y-z$};}

}
\end{displaymath}
\begin{itemize}[<+—>]
\item mianownika \tikz \node [coordinate] (n2) {};
\end{itemize}
\ begin{tikzpicture } [overlay]

\path[->]<1-> (n1) edge [bend left] (t1);

\path[->]<2-> (n2) edge [bend right] (t2);
\ end { tikzpicture }
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Stanistaw Polak (WI)

Xty

Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet ,TikZ"

\%Preambuta

\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary { arrows,shapes }
\tikzstyle { every picture} +=[remember picture]

oCiato dokumentu

\begin{itemize}[<+—>]

\item licznika \tikz \node[coordinate] (n1) {};
\end\{itemize}

\begin{displaymath}

a
\frac{
\tikz[baseline] { \ node]fill=blue!20,anchor=base] (t1){$x-+y$};}

\ tikz[baseline] { \ node][fill=red!20, ellipse,anchor=base] (t2){$y-z$}:}

e

\end{displaymath}

\begin{itemize}[<+—>]

\item mianownika \tikz \node [coordinate] (n2) {};

\end{itemize}

\ begin{tikzpicture } [overlay]
\path[->]<1-> (n1) edge [bend left] (t1);
\path[->]<2-> (n2) edge [bend right] (t2);

\ end { tikzpicture }
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° mianownikaj

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Xty

Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet ,TikZ"

\%Preambuta

\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary { arrows,shapes }
\tikzstyle { every picture} +=[remember picture]

%Ciato dokumentu

\begin{itemize }<+—>]

\item licznika \tikz \node[coordinate] (n1) {};
\end\{itemize}

\begin{displaymath}

a
\frac{
\ tikz[baseline] { \ node[fill=blue!20,anchor=base] (t1){$x-+y$}:}

}
{
\ tikz[baseline] { \ node([fill=red!20, ellipse,anchor=base] (t2){$y-z$};}
\end{displaymath}
\begin{itemize}[<+—>]
\item mianownika \tikz \node [coordinate] (n2) {};
\end{itemize}
\ begin{ tikzpicture } [overlay]
\ path[->]<1-> (n1) edge [bend left] (t1);
\ path[->]<2-> (n2) edge [bend right] (t2);
\end { tikzpicture }

40> «Fr» «E» «

Beamer

Zagadnienia zaawansowane




Przyktad
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Pakiet ,TikZ"

X+y
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y—z
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Przyktad
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Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet ,TikZ"

%Preambuta

\usepackage{tikz}

\tikzstyle{every picture}+=[remember picture]
\ usetikzlibrary { fadings,shapes }

%Ciato dokumentu
\tikzfading[name=fade inside,inner color=transparent!60,outer color=transparent!0]

\.{);egin{displaymath}
a = \frac{
\ tikz[baseline] { \ node[anchor=base] (t1){$x+y$};}

\ tikz[baseline] { \ node[anchor=base] (t2){$y-z$};}

\end{displaymath}
\ begin{tikzpicture} [overlay]
\ path[clip] (current page.north west) rectangle (current page.south east);
\ path<2>[fill=black,even odd rule,path fading=fade inside] (t1) circle (15cm) (t1) ellipse (0.75cm and 0.5cm);
\ path<3>[fill=black,even odd rule,path fading=fade inside] (t2) circle (15cm) (t2) ellipse (0.75cm and 0.5cm);
\ end{tikzpicture}

Beamer Zagadnienia zaawansowal
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olor=transparent!60,outer color=transparent!0]

{displaymath}

west) rectangle (current page.south east);
rule,path fading=fade inside] (t1) circle (15cm) (t1) ellipse (0.75cm and 0.5cm);
d rule path fading=fade inside] (t2) circle (15cm) (t2) ellipse (0.75cm and 0.5cm);
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Charakterystyka pakietu ,,Animate”

Tworzenie rysunkéw i animacji

Pakiet , Animate”

Il

AGH

o Animacje w dokumencie PDF
o Uzywa jezyka JavaScript

o Zrédta danych dla animacji:

o Zbidr grafik wektorowych lub rastrowych, zawartych w osobnych plikach

o Grafiki zdefiniowane w dokumencie IATEX: $rodowisko ,picture’, rysunki PSTricks lub
PGF/TikzZ, ...

@ Autor: Alexander Grahn

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie rysunkéw i animacji Pakiet , Animate”

Prosta animacja

Il

AGH

\begin{animateinline}[palindrome] {3}
\multiframe{10}{

Animacja uruchamiana kliknieciem iCount=1+1dLength=0cm-+0.2cm

\rule{\dLength} {1lex}Klatka™\iCount

NG WN

\end{animateinline}

Zrédto: http://www.tn-home.de/TUGDD/Stuff/AGlanceAtAnimate . pdf
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\multiframe{10}{

Animacja uruchamiana kliknieciem iCount=1+1dLength=0cm-+0.2cm

\rule{\dLength} {1lex}Klatka™\iCount
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\begin{animateinline}[palindrome] {3}
\multiframe{10}{

Animacja uruchamiana kliknieciem iCount=1+1,dLength=0cm+0.2cm

\rule{\dLength} {1lex}Klatka™\iCount

NG WN

\end{animateinline}
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\multiframe{10}{

Animacja uruchamiana kliknieciem iCount=1+1dLength=0cm-+0.2cm

\rule{\dLength} {1lex}Klatka™\iCount
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\end{animateinline}

Zrédto: http://www.tn-home.de/TUGDD/Stuff/AGlanceAtAnimate . pdf

i
40> «Fr» «E» « o>
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

85 /101

Beamer

it
v
[

Zagadnienia zaawansowane


http://www.tn-home.de/TUGDD/Stuff/AGlanceAtAnimate.pdf

Pokaz mozliwosci
Animate + TikZ
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Tworzenie rysunkéw i animacji

Pakiet , Animate

1 2

3
(=Jer)(+]
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Zrédto: http://wuw.texample.net/tikz/examples/animated-definite-integral/
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Pokaz mozliwosci
Animate + TikZ
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Pakiet , Animate”

(=)

Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/projectile/
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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Omawiane zagadnienia
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@ Tryby
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lll ]JJ @ beamer
AGH @ handout
@ trans

@ second

@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
handout
trans
second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}
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Tryby
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AGH

Tryby proste
@ beamer
@ handout
@ trans
@ second
@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
e handout
e trans

e second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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\documentclass{beamer}
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Tryby
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Tryby proste
@ beamer
@ handout
@ trans
@ second
@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
e handout
e trans

e second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)
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\documentclass[handout]{beamer}
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Tryby
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Tryby proste
@ beamer
@ handout
@ trans
@ second
@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
e handout
e trans

e second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

-

\documentclass|trans]{beamer}

A4O0>» «Fr» «Z» «=»

Beamer Zagadnienia zaawansowane

i
A
89 /101



Tryby
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Tryby proste
@ beamer
@ handout
@ trans
@ second
@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
handout
trans
second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}

. Stanistaw Polak (WI)

-

\documentclass{beamer}

\setbeameroption{second mode text on second screen=... }

Beamer
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Tryby

] Tryby proste
lll ]JJ @ beamer
AGH @ handout
@ trans
@ second
@ article
Tryby ztozone

@ presentation

o beamer 3
handout

trans

second

-

\documentclass{article}
\usepackage{ beamerarticle }

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

o \mode<nazwaTrybu>{...}

i
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Tryby

Il

AGH

Tryby proste
@ beamer
@ handout

@ trans

@ second

@ article

Tryby ztozone

@ presentation

o beamer
e handout
e trans

e second

e all

o presentation
o article

Komenda \mode

@ \mode<nazwaTrybu>{...}

z. Stanistaw Polak (WI)

=
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\documentclass[handout]{beamer}

\mode<handout>{

\usepackage{ pgfpages}

\pgfpagesuselayout{4 on 1}[a4paper,border shrink=5mm,landscape]

\usetheme{boxes}

\\addheadbox{structure} {\quad\inserttitle\ hfill\ insertsection
\hfill\insertsubsection\ qquad }

\ addfootbox{structure} { \ quad\ insertsubtitle\ hfill\
insertframenumber \ hfill\ insertauthor\ qquad}

..
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Dodatkowe specyfikatory warstw

il

AGH

Przyktadowe specyfikatory

Opis

<trans:2-3 | 1-3>

W przypadku trybu ,trans”, warstwy
od 2 do 3, a w przypadku trybu ,be-
amer”, warstwy od 1 do 3

<3 | trans:0>

Normalnie (w trybie ,beamer”) war-
stwa o numerze 3, a w przypadku
trybu ,trans”, zadna warstwa (nie wy-
Swietlaj w trybie ,trans”)

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie notatek
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\section{Rysowanie}
\subsectionx{Pakiet ,,TikZ''}
\begin{frame}{Charakterystyka pakietu ,,TikZ''}
\note{TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja
z PGF. Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks’,
ktéry pozwala np. na ,inline function plotting” ., TikZ ist
kein” Zeichenprogramm” oznacza: ,Tikz to nie program
graficzny” .}
\begin{itemize}
\item Jezyk do tworzenia grafiki
wektorowej dla \LaTeX—a,
\TeX—a i ConTeXt—a
\item Autor: \alert<2>{Till Tantau}
\note[item]<2>{ Powiedzie¢, ze jest on réwniez
autorem klasy ,Beamer”.}
\item TikZ akronim ,,TikZ ist kein
Zeichenprogramm '’
\end\{itemize}
\end{frame}

Beamer

Tres¢ slajdu
(] Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla IATEX-a, TEX-a i ConTeXt-a
@ Autor: Till Tantau
@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

2 LRysowanie

S Lopakier Tikz'

g L Charakterystyka pakietu ,TikZ"
TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF
Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. ,TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”
Beamer

3 Rysowanie

S Lopakier Tikz'

g Charakterystyka pakietu ,TikZ"

TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF.
Posiada mniejsze mozliwoéci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. , TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”

1. Powiedziet, ze jest on réwniez autorem Klasy ,Beamer”

T

Zagadnienia zaawansowal
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Tworzenie notatek
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\section{Rysowanie}
\subsectionx{Pakiet ,,TikZ''}
\begin{frame}{Charakterystyka pakietu ,,TikZ''}
\note{ TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja
z PGF. Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks’,
ktéry pozwala np. na ,inline function plotting” ., TikZ ist
kein  Zeichenprogramm” oznacza: ,Tikz to nie program
graficzny” .}
\begin{itemize}
\item Jezyk do tworzenia grafiki
wektorowej dla \LaTeX—a,
\TeX—a i ConTeXt—a
\item Autor: \alert<2>{Till Tantau}
\note[item]<2>{ Powiedzie¢, ze jest on réwniez
autorem klasy ,Beamer”.}

\item TikZ akronim ,,TikZ ist kein
Zeichenprogramm '’
\end\{itemize}
\end{frame}

Tres¢ slajdu
(] Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla IATEX-a, TEX-a i ConTeXt-a
@ Autor: Till Tantau
@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Beamer

2 LRysowanie

S Lopakier Tikz'

g L Charakterystyka pakietu ,TikZ"
TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF
Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. ,TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”
Beamer

3 Rysowanie

S Lopakier Tikz'

g Charakterystyka pakietu ,TikZ"

TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF.
Posiada mniejsze mozliwoéci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. , TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”

1. Powiedziet, ze jest on réwniez autorem Klasy ,Beamer”

T

Zagadnienia zaawansowal




Notatki prelegenta

Tworzenie notatek
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\section{Rysowanie}
\subsectionx{Pakiet ,,TikZ''}
\begin{frame}{Charakterystyka pakietu ,,TikZ''}
\note{TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja
z PGF. Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks’,
ktéry pozwala np. na ,inline function plotting” ., TikZ ist
kein” Zeichenprogramm” oznacza: ,Tikz to nie program
graficzny” .}
\begin{itemize}
\item Jezyk do tworzenia grafiki
wektorowej dla \LaTeX—a,
\TeX—a i ConTeXt—a
\item Autor: \alert<2>{Till Tantau}
\note[item]<2>{ Powiedzie¢, ze jest on réwniez
autorem klasy ,Beamer”.}
\item TikZ akronim ,,TikZ ist kein
Zeichenprogramm '’
\end\{itemize}
\end{frame}

Beamer

Tres¢ slajdu
(] Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla IATEX-a, TEX-a i ConTeXt-a
@ Autor: Till Tantau
@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

2 LRysowanie

S Lopakier Tikz'

g L Charakterystyka pakietu ,TikZ"
TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF
Posiada mniejsze mozliwosci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. ,TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”
Beamer

3 Rysowanie

S Lopakier Tikz'

g Charakterystyka pakietu ,TikZ"

TikZ to zestaw wysokopoziomowych makr, ktére korzystaja z PGF.
Posiada mniejsze mozliwoéci niz pakiet 'pstricks', ktéry pozwala np. na
inline function plotting”. , TikZ ist kein Zeichenprogramm” oznacza
Tikz to nie program graficzny”

1. Powiedziet, ze jest on réwniez autorem Klasy ,Beamer”

S s
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Tworzenie dwdch wersji prezentacji
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G

\section{Rysowanie}

\subsection{Pakiet ,,TikZ''}

\begin{frame }[typeset second)]

\alt<second>{Komenda \texttt{\textbackslash alt}

jest uzyteczna dla trybu drugiego ekranu
,,second’’ mode.}

{Tekst wy$wietlany na pierwszym ekranie\}\\
Tekst wy$Swietlany na obydwu ekranach
\end{frame}

z. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Tekst wyswietlany na pierwszym ekranie
Tekst wyswietlany na obydwu ekranach
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Zagadnienia zaawansowane




Notatki prelegenta

Tworzenie dwdch wersji prezentacji
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B wWN e

G

\section{Rysowanie}

\subsection{Pakiet ,,TikZ''}

\begin{frame }[typeset second]

\alt<second>{Komenda \texttt{\textbackslash alt}

jest uzyteczna dla trybu drugiego ekranu
,,second’’ mode.}

{Tekst wy$wietlany na pierwszym ekranie\}\\
Tekst wy$Swietlany na obydwu ekranach
\end{frame}

z. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Tekst wyswietlany na pierwszym ekranie
Tekst wyswietlany na obydwu ekranach
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tryb domysiny

Notatki prelegenta
Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

@ Nie umieszczaj notatek prelegenta —

1

\setbeameroption{hide notes}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

«4O0>» «F»r» « =

>«
Zagadnienia zaawansowane
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AGH

tryb domysiny

Notatki prelegenta
Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

o Nie umieszczaj notatek prelegenta —

@ Umiesc¢ tylko notatki

w

\setbeameroption{show only notes}

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

«4O0>» «F»r» « =

>«
Zagadnienia zaawansowane
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Notatki prelegenta

Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

Il

AGH

o Nie umieszczaj notatek prelegenta —
tryb domysiny

@ Umies¢ tylko notatki

@ Umies$¢ notatke oraz tres$¢ slajdu, na
dwéch osobnych stronach

4]

\setbeameroption{show notes}
6 .

i
40> «Fr «E» « aq >
Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer 94 /101
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Notatki prelegenta

Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

Il

AGH o Nie umieszczaj notatek prelegenta —
tryb domysiny
L, . 7 | \setbeameroption{show notes on second screen=left}
@ Umies¢ tylko notatki 8 | ...
@ Umies$¢ notatke oraz tres$¢ slajdu, na
dwéch osobnych stronach 5 -
§ Charakterystyka pakietu ,TikZ"
@ Umied¢ notatke oraz tres¢ slajdu =
obok siebie, na jednej stronie
s et s,
i

«4O0>» «F»r» « =
Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

>«
Beamer

it
v
[

DA

Zagadnienia zaawansowane 94 /101



Notatki prelegenta

Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

Il

AGH

o Nie umieszczaj notatek prelegenta —
tryb domysiny

L, . 9 | \setbeameroption{previous slide on second screen=left}
@ Umies¢ tylko notatki

@ Umies$¢ notatke oraz tres$¢ slajdu, na
dwéch osobnych stronach

L‘cr‘m‘;ay.mystyka pakietu ,TikZ" L‘c‘m‘;aktewswh pakietu ,TikZ"
@ Umied¢ notatke oraz treé¢ slajdu
obok siebie, na jednej stronie

@ Jezyk do tworzenia grafik wektorowe] dla WTEX-a, TEX-a |

@ Umieé¢ poprzedni oraz aktualny slajd

 Autor: Till Tantau  Autor: Til Tai

obok siebie, na jednej stronie

i
Dac

Zagadnienia zaawansowane 94 /101
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Notatki prelegenta

Tryby umieszczania notatek i slajdéw na stronach dokumentu wynikowego

Il

AGH o Nie umieszczaj notatek prelegenta —

tryb domysiny

L, . 11 | \setbeameroption{second mode text on second screen=left}
@ Umies¢ tylko notatki 2.

@ Umies$¢ notatke oraz tres$¢ slajdu, na
dwéch osobnych stronach

@ Umied¢ notatke oraz treé¢ slajdu
obok siebie, na jednej stronie

@ Umies¢ poprzedni oraz aktualny slajd
obok siebie, na jednej stronie

@ Umiesc¢ tres¢ dla trybu ,second” oraz
tres¢ slajdu obok siebie, na jednej
stronie

i
Dac

Zagadnienia zaawansowane 94 /101
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Notatki prelegenta

Odtwarzanie prezentacji zawierajacej notatki prelegenta
Tryb ,rozszerzonego pulpitu”

mmm o Impressive (Linux, MS Windows, Mac

AGH 0S)

o Nie dziata: odtwarzanie multimediéw,
animacje, odsytacze, obszary aktywne
o Strona domowa: http:
//impressive.sourceforge.net/
e pdfpc (Linux)
o Umozliwia, odrebne, wyswietlanie
notatek prelegenta oraz slajdéw
Umozliwia odtwarzanie filméw

Wyswietla tekstowe adnotacje zawarte w
PDF
@ Acrobat Reader

Charakterystyka pakietu ,TikZ"

) . . o Oferuje wirtualny wskaznik laserowy
o W trybie ,petny ekran” (CTRL+L) ,nie o Mozliwoéé rysowania po slajdzie
widzi rozszerzonego pulpitu” o Strona domowa:

o Program ,PDF Presenter’ (MS
Windows) umozliwia uruchomienie

https://pdfpc.github.io/

Acrobat Readera w trybie , petny ekran” o Pympress (Linux, MS Windows, Mac OS)
na rozszerzonym pulpicie —https: o Mozliwosci jak powyzej
//github.com/kgraefe/pdfpresenter o Strona domowa: https:
//pypi.python.org/pypi/pympress/
i
40> «F>r» «E» «E» E A

Dr inz. Stanistaw Polak (WI) Beamer Zagadnienia zaawansowane 95 /101
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Notatki prelegenta

Pakiet ,bensbeamernotepage”

|

AGH

s

@ Umieszcza notatki prelegenta oraz

podglad kolejnego slajdu, ponizej tresci
slajdu

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

wac
2

R
© Pakier Tik

Charakterystyka pal

o Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla BTeX-a, TeX-a i
ConTeXt-a
 Autor: Till Tantau

@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm’

this

total

e

TikZ to zestaw wysokopziomonych maks, kiére korzystaia 2
PGF. Posiads mnisjeze mosliwosei it pakiet ‘pstricks’, kiery

pozvala np. na._inline function plotting”. ,TIkZ ist kein Ze-
{chenprogramm’ canacza: Tik to nie program graficzny”

40> «F»r «
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v
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Notatki prelegenta

Pakiet ,bensbeamernotepage”

Il

@ Umieszcza notatki prelegenta oraz
AGH . . e -
podglad kolejnego slajdu, ponizej tresci e
slajdu 4

Rysowanie
© Pakier Tik

o Dodaje, z lewej strony slajdu, panel
nawigacyjny (skok do slajdu o okreslonym

o Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla BTgX-a, TeX-a i
z . .. ConTeXt-a
numerze, skok do okreslonej sekcji /
podsekcji)

o Autor: Till Tantau

@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm’

this

total

i
E DAl
. Stanistaw Polak (WI) 96 /101
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Notatki prelegenta

Pakiet ,bensbeamernotepage”

Il

AGH

@ Umieszcza notatki prelegenta oraz
podglad kolejnego slajdu, ponizej tresci
slajdu

o Dodaje, z lewej strony slajdu, panel
nawigacyjny (skok do slajdu o okreslonym
numerze, skok do okreslonej sekcji /
podsekcji)

o Dodaje ,Liczniki czasu”

. Stanistaw Polak (WI)

Beamer

wac
2

Rysowanie
© Pakier Tik

this
total

Charakterystyka pakietu .,

o Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla BTeX-a, TeX-a i
ConTeXt-a

o Autor: Till Tantau

@ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm’
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Notatki prelegenta

Pakiet ,bensbeamernotepage”

Il

Umieszcza notatki prelegenta oraz
AGH . . e -
podglad kolejnego slajdu, ponizej tresci oae
slajdu 4

S Charakterystyka pakietu ,Tikz"

o Dodaje, z lewej strony slajdu, panel
nawigacyjny (skok do slajdu o okreslonym

o Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla BTeX-a, TeX-a i

7 . .. ConTeXt-a
numerze, skok do okreslonej sekcji / o Auter: il Tonau

. a TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm'”
podsekcji)

o Dodaje ,Liczniki czasu”

o Nalezy skonfigurowaé system operacyjny
tak, aby tylko prawa goérna cze$¢ byta
widoczna dla rzutnika

this
total

i
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Notatki prelegenta

Pakiet ,bensbeamernotepage”

Il

@ Umieszcza notatki prelegenta oraz
AGH . . e -
podglad kolejnego slajdu, ponizej tresci oae
slajdu 4

Charakterystyka pakietu .,

o Dodaje, z lewej strony slajdu, panel
naWigaCyjny (SkOk do Slajdu [¢] Okre§|0nym & Jezyk do tworzenia grafiki wektorowej dla BTgX-a, TeX-a |
, . . ConTeXt-a
numerze, skok do okreslonej sekcji /

o Autor: Till Tantau

. @ TikZ — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”
podsekcji) ' i
@ Dodaje ,Liczniki czasu”

o Nalezy skonfigurowaé system operacyjny
tak, aby tylko prawa goérna cze$¢ byta
widoczna dla rzutnika

this
total

@ Strona pakietu:
http://www.eigenheimstrasse.de/
~ben/beamernotepage/

i
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Omawiane zagadnienia
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Materiaty informacyjne dla stuchaczy

@ Materiaty informacyjne dla stuchaczy

Dr inz. Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Materiaty informacyjne dla stuchaczy

Tworzenie materiatéw dla stuchaczy

Tryb ,handout”

|

AGH

Prezentacje multimedialne w $rodowisku TEX w oparciu o Klase Beamer

Dr int. Stanistaw Polak

Krakw, 28 stycznia 2014

et

Co to jest BTEX
» Oprogramowanie do zautomatyzowancgo skladu wysokiej ko dokumentén

tekstowo-graficanych (artykuly, ksigzki, plakaty prezentace,

Srodowisku naukowym (nauki cise)

Dokument ETEX o dokument tekstony aviersjacy homendy skiadu tekstu

Utworzony dokument nalezy precksztalci, za pomoc programu zwanego _kompilatorem”. do

) — bardzo popularne w

bejrzeé na ekranie (z2 pomoca odpowiedrie] przegladarki)
» Plik PDF maina drukouac

> Plik DVI mona pracksztalcé w plik PS. 3 nasteprie wydrukonaé (ten ostatn)

h.edu.pl

ik
50 = —
B

Diacz

ego warto

orzyé prezentacie w BTEXu

artykuttex

prezentaciater

> W fatwy sposéb mosna pracksztakcié publikacie (np. artykuf) w prezentacig — zmiana nazwy.
Kasy. wstawienie dodatkowych komend. itp.

> Motliwosé

ywania systeméw kontroli wersi (np. CVS, SVN) do Sledzenia zmian w prezentacji —
e 056l mae pracowac nad jedng prezentacia

> Latwi] generowat prezentacie w sposdb programony — fatwie] z3implementowad program, kiiry
eneruje pik tekstowy 2 prezentacia ETEX, niz program kiéey generuje plik binarmy w formacie
T

» Latwa rozszerzalnoié funkcjonsinodci — pakiety

Stanistaw Polak (WI) Beamer




Materiaty informacyjne dla stuchaczy

Tworzenie materiatéw dla stuchaczy

Tryb ,article”

|

AGH

gh.edu.pl

www.a

Dr inz. Stanistaw Polak

Prezentacje multimedialne w $rodowisku
ITEX w oparciu o klasg . Beamer”

Krakéw, 21 stycznia 2014
Plan prezentacji

Spis tresci

1. Wstep 1
2. Tworzenic clementéw dynamicznych 3
Warstwy 3
Prayklady 1
3. Tworzenie wlasnej struktury nawigacyjnej 7
4. Tworzenie grafik Tikz i
5. Tworzenie animacii 9
Pakict animate 10

6. Watawi:

danych multimedialnych 10

1. Wstep

Co to jest BTEX

Oprogramowanic do zautomatyzowancgo skiadu wysokiej jakodci doku-
mentéw tekstowo-graficznych (artykuly, ksiazki, plakaty, p )

acje ..)
Dokument ISTEX to dokument tekstowy zawicrajacy komendy skladu tek-
stu

Utworzony dokument nalezy preeksztalcic, za pomoc programu zwancgo
Kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF

Plikite mozna oberzed na ckranie (7 pomoc odpovicdie] precglydarki)
Plik PDF, dodatkowo, moina réwniei drukowaé

Plik DVI moina. praeksztalcié w plik PS, a nastepnie wydrukowaé ten

ostatni

documantelacs [articis)

beinldovunent]

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

pliktex

Dlaczego warto tworzyé prezentacje w BTEXu

artykultex

2 [Vaocsmenterass homirt

| ogindacanen

; aiiecer)

R m’w" )

prozentacia.tex
W hatuvy sposélh mozna prcksztalcié publikacig (np. artyknd) w prezen
tacie — zmiana nazwy Klasy, wstawienie dodatkowych komend, itp.
Moliwosé wiywania systeméw kontroli wersji (np. CVS, SVN) do dledze-
e i  presntac
cksza Itwosé generowania prezentacji w sposéh programowy — latwicj
/nm)phmm(m\d( program, ktéry generue plk tekstowy 2 prezentacia
DI, i progean iy geesnie k bty  oxmacie PPT
Kt ovssersainodé fnkonalnodes— paki
Beamer

Ogilna charakterystyka

Klasa BTEX do tworsenia prezentacji  postaci plikow PDF

Tresé slajdu mose byé pokazywana na ekranie etapami'

Slajdy moga zawieraé notatki prelegenta — wyéwietlanie za pomocay
Acrobat Reader + PDF Presenter — MS Windows
Pdfpe, Dspdiviewer lub Impressive — Linux.

raylad, tak jok treé biczaeego shajdu
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Literatura
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uzyciu klasy dokumentéw beamer.cls.

Krzysztof Fleszar. Wprowadzenie do tworzenia prezentacji w srodowisku LATEX przy
http://latexiseasy.googlepages.com/kfbeamertutorialpl.pdf.
Till Tantau. TikZ & PGF. Manual for Version 3.0.1a.

http://mirror.ctan.org/graphics/pgf/base/doc/pgfmanual . pdf.
3.41. http:

Till Tantau. User’s Guide to the PGF Package, Version 0.65.

http://mixing.coas.oregonstate.edu/links/latex_files/pgfuserguide.pdf.

Wikipedia. http://pl.wikipedia.org/.

Till Tantau, Joseph Wright i Vedran Mileti¢. The Beamer class. User Guide for version
//mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/beamer/doc/beameruserguide.pdf.
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