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Q Wstep
e Tworzenie elementéw dynamicznych

© Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej
@ Tworzenie grafik TikZ

© Tworzenie animacji

@ Wstawianie danych multimedialnych
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Co to jest IATEX
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@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
Srodowisku naukowym (nauki Sciste)

o Dokument IATEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu

@ Utworzony dokument nalezy przeksztafci¢, za pomoca programu zwanego
,kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu

@ Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowa¢é

@ Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)
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Co to jest IATEX

@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
ll” ]JJ tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
$rodowisku naukowym (nauki Sciste)
o Dokument BTEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu
@ Utworzony dokument nalezy przeksztafci¢, za pomoca programu zwanego
,kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu
@ Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowa¢é

@ Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)

AGH

1 \documentclass{article} %Okreslam klase dokumentu
2 %Preambuta — tu umieszcza sie deklaracje, ktére maja obowiazywaé w catym dokumencie i maja wptyw na ko#
cowy wyglad dokumentu
3 \usepackage{polski} %tadowanie pakietu, ktéry umozliwia sktad tekstu w jezyku polskim
4
5 | \begin{document}
6 % Ciato dokumentu — tu umieszcza sig¢ tekst naszego dokumentu wraz z komendami (sktadu tekstu)
7 \section{Wstep} %Okreslam tytut rozdziatu
8 \textbf{Uwaga} %Napis "Uwaga” ma byé¢ wyttuszczon
9 | \end{document}
plik.tex
A4O0>» «Fr» «Z» «=»
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Co to jest IATEX

@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
lll ]JJ tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
$rodowisku naukowym (nauki Sciste)
AGH

Dokument IATEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu
Utworzony dokument nalezy przeksztatcié¢, za pomoca programu zwanego
»kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu

Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowaé

Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)

dflatex
ok pdf |« Pk tex — 2t Mo kdvi

Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/
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http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/

Co to jest IATEX

@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
lll ]JJ tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
$rodowisku naukowym (nauki Sciste)
AGH

Dokument IATEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu
Utworzony dokument nalezy przeksztatci¢, za pomoca programu zwanego
,kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu

Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowa¢é

Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)

dflatex
ok pdf |« Pk tex — 2t Mo kdvi

. . Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/
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http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/

Co to jest IATEX

@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
lll ]JJ tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
$rodowisku naukowym (nauki Sciste)
AGH

Dokument IATEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu
Utworzony dokument nalezy przeksztatci¢, za pomoca programu zwanego
,kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu

Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowaé

Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)

dflatex
ok pdf |« Pk tex — 2t Mo kdvi

N
N

N
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. . :
. o :
i . . Zrédto: http://www. texample . net/tikz/examples/tex-workflow/
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http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/

Co to jest IATEX

@ Oprogramowanie do zautomatyzowanego sktadu wysokiej jakosci dokumentéw
lll ]JJ tekstowo-graficznych (artykuty, ksiazki, plakaty, prezentacje, ...)— bardzo popularne w
$rodowisku naukowym (nauki Sciste)

o Dokument IATEX to dokument tekstowy zawierajacy komendy sktadu tekstu
@ Utworzony dokument nalezy przeksztafci¢, za pomoca programu zwanego
,kompilatorem”, do pliku DVI lub PDF — wykonywany jest sktad tekstu

@ Pliki te mozna obejrze¢ na ekranie (za pomoca odpowiedniej przegladarki)
o Plik PDF mozna drukowa¢é

@ Plik DVI mozna przeksztatci¢ w plik PS, a nastepnie wydrukowa¢ (ten ostatni)

dflatex dvips
ok pdf |« Pk tex — 2t Mo kdvi N

AGH
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-@ " Zrédto: http:)l/uuumexample.net/tikz/exampleS/teX-Horkf10“/
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http://www.texample.net/tikz/examples/tex-workflow/

Wstep

Dlaczego warto tworzyé prezentacje w IATEXu

Il

AGH
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\documentclass{article}

%)% Ciato dokumentu

\begin{document}
\section{Wstep}
\textbf{Uwaga}

\end{document}

0/9/9/9,

artykut.tex

©ONO U AWM -

\begin{document}

\documentclass{beamer}

Ciato dokumentu %%/%

\section{Wstep}
\begin{frame} { Tytut slajdu’}
\textbf{Uwaga}
\end{frame}
\end{document}

prezentacja.tex

o W fatwy sposéb mozna przeksztatci¢ publikacje (np. artykut) w prezentacje — zmiana
nazwy klasy, wstawienie dodatkowych komend, itp.

o Mozliwo$¢ uzywania systeméw kontroli wersji (np. CVS, SVN) do $ledzenia zmian w
prezentacji — wiele oséb moze pracowa¢ nad jedna prezentacja

o lLatwiej generowaé prezentacje w sposéb programowy — tatwiej zaimplementowac
program, ktéry generuje plik tekstowy z prezentacjg KTEX, niz program ktéry generuje

plik binarny w formacie PPT

o tatwa rozszerzalno$é funkcjonalnoéci — pakiety

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Beamer

Ogdlna charakterystyka

Il
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o Klasa BTEX do tworzenia prezentacji w postaci plikéw PDF

o Treé¢ slajdu moze by¢ pokazywana na ekranie etapami®

INa przyktad, tak jak tres¢ biezacego slajdu
Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Beamer

Ogdlna charakterystyka

|

AGH

I

o Klasa BTEX do tworzenia prezentacji w postaci plikéw PDF
o Treé¢ slajdu moze by¢ pokazywana na ekranie etapami®

o Slajdy moga zawieraé notatki prelegenta — wyswietlanie za pomoca:
o Acrobat Reader + PDF Presenter — MS Windows
o Pympress, Pdfpc, Dspdfviewer lub Impressive — Linux

Przyktadowy slajd z notatkami prelegenta

140116

Prezentacje multimedialne w érodowisku WTEX w oparciu o Klasg ,Beamer

finForuATn

INa przyktad, tak jak tres¢ biezacego slajdu

Stanistaw Polak (WI)
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Beamer

Ogdlna charakterystyka

Il

AGH

o Klasa BTEX do tworzenia prezentacji w postaci plikéw PDF
o Treé¢ slajdu moze by¢ pokazywana na ekranie etapami®

o Slajdy moga zawieraé notatki prelegenta — wyswietlanie za pomoca:
o Acrobat Reader + PDF Presenter — MS Windows
o Pympress, Pdfpc, Dspdfviewer lub Impressive — Linux

@ Tryby tworzenia prezentacji:

beamer tworzenie prezentacji jednorzutnikowych — tryb domysiny
second tworzenie prezentacji dwurzutnikowych
trans tworzenie przezroczy (folii)

handout tworzenie materiatéw pomocniczych (do rozdawania stuchaczom)

article tworzenie prezentacji z podziatem na strony (A4, letter, ...), a nie na
slajdy

INa przyktad, tak jak tres¢ biezacego slajdu

«4O0>» «F»r» «=»
Stanistaw Polak (WI) Beamer
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Tre$¢ biezacej prezentacji w trybie Tres¢ biezacej prezentacji w trybie ,article”

,handout”
u | Drins: Stansto Polak
AG 1 Phtionye mfimesbate o il
. I¥TEX w oparciu o Beamer
r o
T
>
EE_] [
e - b)
[ |
J
vvvvvvv rrcimiie oo
trans tworzenie przezroczy
handout tworzenie materiatév
article tworzenie prezentacj 1a
slajdy
INa przyktad, tak jak tres¢ biezacego slajdu
A4O0>» «Fr» «Z» «=»
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Przyktadowy plakat

Przyktadowy plakat

‘Speech Recognition Techni

r

T

>

b)
Zrédto: http: J
/=16, infornatik. ruth-aschen. de/-dreus/latexbeanerposter php |

trans tworzenie przezroczy

handout tworzenie materiatév

article tworzenie prezentacj
slajdy

o Mozliwoé¢ tworzenia plakatéw?

INa przyktad, tak jak tres¢ biezacego slajdu
2Dzit;ki pakietowi ,beamerposter”
Stanistaw Polak (WI)

RWTHAACHEN

Benchmark Databases for Video-Based
Automatic Sign Language Recognition

Beamer
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http://www-i6.informatik.rwth-aachen.de/~dreuw/latexbeamerposter.php
http://www-i6.informatik.rwth-aachen.de/~dreuw/latexbeamerposter.php

Struktura dokumentu

/-

2

0/9/0/0,
0/0/0/0

Preambut

lokumentu

0/0/0/9,
0/0/0/0

\documentclass[polish, xcolor=table,9pt,aspectratio=1610]{beamer}

L

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Struktura dokumentu

1 | \documentclass[polish,xcolor=table,9pt,aspectratio=1610]{beamer}
l 2 | %% Preambuta dokumentu %78%
3
4 | \usetheme{AGH} %Okreslanie motywu prezentacji (uktadu graficznego)
AGH
;
L 40> 4 Fr <= « 3
Stanistaw Polak (WI)

Beamer




Struktura dokumentu

|

AGH
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13
14
15

\documentclass[polish, xcolor=table,
%9/ Preambuta dokumentu %/5/%
\usetheme{AGH} %Okreslanie
ktére maja byc
\title[Beamer]|{Prezentacje multimed
\LaTeX{} w oparciu o
\author [Stanistaw Polak]{Dr inz. St
\date{Krakéw, 24 stycznia 2014}
\institute [WI]{Wydziat Informatyki,
Informatyki}
\titlegraphic{\includegraphics [heig!
\logo{\lncludegraphlcs[helght =dex]{
%% Ciato dokumentu %
\begin{document}
\maketitle

motywu p

%lInformacje , widoczn:

31 ‘ \end{document}

Prezentacje
multimedialne w

Srodowisku IATEX w
oparciu o klase
,,Beamer”

Dr inz. Stanistaw Polak

Wydziat Informatyki

[ !NFORMATYKA

it
le—
a

t

v
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Struktura dokumentu

1 | \documentclass[polish,xcolor=table,9pt,aspectratio=1610]{beamer}
l 2 | %6/% Preambuta dokumentu %%
3] ...
4 | \usetheme{AGH} %Okreslanie motywu prezentacji (uktadu graficznego)
AGH 5 |%Informacje, ktére maja byé widoczne na slajdzie tytutowym oraz w stopce slajdu
6 |\title[Beamer]{Prezentacje multimedialne w $rodowisku
7 \LaTeX{} w oparciu o klase¢ ,,Beamer''}
8 | \author [Stanistaw Polak]|{Dr inz. Stanistaw Polak}
9 | \date{Krakéw, 24 stycznia 2014}
10 | \institute[WI]{Wydziat Informatyki, Elektroniki i Telekomunikacji\\Instytut
Informatyki}
11 | \titlegraphic{\includegraphics|[height=4ex]{img/iet—logo}}
12 | \logo{\includegraphics |[height=4ex]|{img/ki—logo}}
13 | %% Ciato dokumentu %%
14 | \begin{document}
15 \maketitle
16 \begin{frame}{Plan prezentacji}
18 \end{frame}
19
20
21 \begin{frame}{Struktura dokumentu}
22 %Tresé¢ slajdu
23 \end{frame}
24
27 \begin{frame}{Warstwy}
28 %Tres¢ slajdu
g 29 \end{frame}
2 30 m
31 | \end{document} _ _ )
40> 4« F» « = < > o™
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Struktura dokumentu

1 | \documentclass[polish,xcolor=table,9pt,aspectratio=1610]{beamer}
l 2 | %6/% Preambuta dokumentu %%
3] ...
4 | \usetheme{AGH} %Okreslanie motywu prezentacji (uktadu graficznego)
AGH 5 |%Informacje, ktére maja byé widoczne na slajdzie tytutowym oraz w stopce slajdu
6 |\title[Beamer]{Prezentacje multimedialne w $rodowisku
7 \LaTeX{} w oparciu o klase¢ ,,Beamer''}
8 | \author [Stanistaw Polak]|{Dr inz. Stanistaw Polak}
9 | \date{Krakéw, 24 stycznia 2014}
10 | \institute[WI]{Wydziat Informatyki, Elektroniki i Telekomunikacji\\Instytut
Informatyki}
11 | \titlegraphic{\includegraphics|[height=4ex]{img/iet—logo}}
12 | \logo{\includegraphics |[height=4ex]|{img/ki—logo}}
13 | %% Ciato dokumentu %%
14 | \begin{document}
15 \maketitle
16 \begin{frame}{Plan prezentacji}
17 \tableofcontents
18 \end{frame}
19 \section{Wstep}
20
21 \begin{frame}{Struktura dokumentu}
22 %Tresé¢ slajdu
23 \end{frame}
24
25 \section{Tworzenie elementéw dynamicznych}
26 \subsectionx{Warstwy}
27 \begin{frame}{Warstwy}
28 %Tres¢ slajdu
g 29 \end{frame}
2 30 m
31 | \end{document} _ _ )
40> 4« F» « = < > o™
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Omawiane zagadnienie
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Tworzenie elementéw dynamicznych

9 Tworzenie elementéw dynamicznych

Stanistaw Polak (WI)
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Tworzenie elementéw dynamicznych Warstwy

Warstwy
m o Kazdy slajd moze sktada¢ sie z kilku
warstw Warstwy
AGH o Domyslnie, slajd sktada sie tylko z

jednej warstwy ? Lubie )
o Kolejne warstwy s3 reprezentowane, w
pliku PDF, przez kolejne strony °
o Warstwy przechowuja poszczegdlne [ Lubie KTEXa )
wersje slajdu (np. tres¢ slajdu rézni sie
tylko jednym elementem)
o Warstwy umozliwiajg tworzenie

réznorodnych efektéw dynamicznych Rysunek: Schemat budowy slajdu — przyktad

- i

o Warstwa nr 1 przechowuje wersje w E Lubie | Lubie PTEXa [j
ktérej slajd zawiera napis ,Lubig”

o Warstwa nr 2 przechowuje wersje w

ktérej slajd zawiera napis ,Lubie Rysukr}el;: Schemat budowy pliku PDF —
TEXa" przykta

Otrzymany efekt dynamiczny

A4O0>» «Fr» «Z» «=»
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Tworzenie elementéw dynamicznych Warstwy

Warstwy
m o Kazdy slajd moze sktada¢ sie z kilku
warstw Warstwy
AGH o Domyslnie, slajd sktada sie tylko z

jednej warstwy ? Lubie )
o Kolejne warstwy s3 reprezentowane, w
pliku PDF, przez kolejne strony °
o Warstwy przechowuja poszczegdlne [ Lubie KTEXa )
wersje slajdu (np. tres¢ slajdu rézni sie
tylko jednym elementem)
o Warstwy umozliwiajg tworzenie

réznorodnych efektéw dynamicznych Rysunek: Schemat budowy slajdu — przyktad

Lubie | Lubie BTEX

o Warstwa nr 1 przechowuje wersje w Eﬁ . |¢| thie T ENA [j
ktérej slajd zawiera napis ,Lubig”

o Warstwa nr 2 przechowuje wersje w

ktérej slajd zawiera napis ,Lubie Rysukr}el;: Schemat budowy pliku PDF —
TEXa" przykta

Otrzymany efekt dynamiczny

Lubie
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Tworzenie elementéw dynamicznych

Warstwy

Warstwy
m o Kazdy slajd moze sktada¢ sie z kilku
warstw Warstwy
AGH o Domyslnie, slajd sktada sie tylko z

jednej warstwy °\ Lubie )
o Kolejne warstwy s3 reprezentowane, w
pliku PDF, przez kolejne strony °
o Warstwy przechowuja poszczegdlne [ Lubie KTEXa )
wersje slajdu (np. tres¢ slajdu rézni sie
tylko jednym elementem)
o Warstwy umozliwiajg tworzenie
réznorodnych efektéw dynamicznych

Rysunek: Schemat budowy slajdu — przykfad

Lubie | Lubie IATEX
o Warstwa nr 1 przechowuje wersje w E ubie H Loie T ERa E]
ktérej slajd zawiera napis ,Lubig”

o Warstwa nr 2 przechowuje wersje w

ktérej slajd zawiera napis ,Lubie Rysukr}el;: Schemat budowy pliku PDF —
TEXa" przykta

Otrzymany efekt dynamiczny
Lubie IATEXa
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Tworzenie elementéw dynamicznych Warstwy

Warstwy

Definiowanie tresci warstw

Kazdy slajd moze sktadac sie z kilku o Komenda \pause
warstw o Specyfikator warstw:

AGH o Domyslnie, slajd sktada sie tylko z o \item<...>

jednej warstwy ° \ons:!.ide<. L

. o \begin{abstract}<...>

o Kolejne warstwy s3 reprezentowane, w

pliku PDF, przez kolejne strony \end{abstract}
o Warstwy przechowuja poszczegdlne

wersje slajdu (np. tres¢ slajdu rézni sie LR

tylko jednym elementem)
o Warstwy umozliwiajg tworzenie

réznorodnych efektéw dynamicznych

«4O0>» «F»r» «=»
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Tworzenie elementéw dynamicznych Warstwy

Warstwy

Definiowanie tresci warstw

o Kazdy slajd moze sktada¢ sie z kilku o Komenda \pause
warstw o Specyfikator warstw:
AGH o Domyslnie, slajd sktada sie tylko z o \item<...>

jednej warstwy

o Kolejne warstwy s3 reprezentowane, w
pliku PDF, przez kolejne strony

o Warstwy przechowuja poszczegdlne
wersje slajdu (np. tres¢ slajdu rézni sie
tylko jednym elementem)

o Warstwy umozliwiajg tworzenie
réznorodnych efektéw dynamicznych

Stanistaw Polak (WI)

o \onslide<...>
o \begin{abstract}<...>

\end{abstract}

Przyktadowe spe-
cyfikatory warstw

Opis

Beamer

<2>

warstwa o nume-
rze 2

<2-> warstwy od 2 do
ostatniej

<2-5> warstwy od 2 do 5

<-5> warstwy od 1 do 5

<2-5,7,9> warstwy od 2 do

40> «F»r «

5 oraz warstwa o
numerze 7 i 9
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Przyktad 1

Tworzenie elementéw dynamicznych
Pojawiajace sie i znikajace elementy wyliczenia

AGH

Przyktady

o Punkt czwarty.

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 1

Tworzenie elementéw dynamicznych
Pojawiajace sie i znikajace elementy wyliczenia

AGH

Przyktady

o Punkt pierwszy.

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 1

Tworzenie elementéw dynamicznych
Pojawiajace sie i znikajace elementy wyliczenia

AGH

o Punkt drugi.

@ Punkt trzeci.

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Przyktady
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Przyktad 1

Tworzenie elementéw dynamicznych

Pojawiajace sie i znikajace elementy wyliczenia

Il

AGH

Warstwy

o Punkt czwarty

o Punkt pierwszy

AN

-

o Punkt drugi

@ Punkt trzeci

AN

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

Przyktady

D~ WN

\begin{itemize}
\item<2> Punkt
\item<3> Punkt
\item<3> Punkt
\item<1> Punkt

\end{itemize}

pierwszy.
drugi .
trzeci.
czwarty.

«4O0>» «F»r» «=»




Przyktad 2

Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady
Pojawiajace sie (i nie znikajace) elementy wyliczenia

AGH

@ Punkt czwarty.

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 2

Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady
Pojawiajace sie (i nie znikajace) elementy wyliczenia

AGH

o Punkt pierwszy.

@ Punkt czwarty.

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 2

Pojawiajace sie (i nie znikajace) elementy wyliczenia

Il

AGH

o Punkt pierwszy.
o Punkt drugi.
o Punkt trzeci.

@ Punkt czwarty.

«4O0>» «F»r» «=»
Stanistaw Polak (WI) Beamer




Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 2

Pojawiajace sie (i nie znikajace) elementy wyliczenia

o

AGH

o Punkt czwarty

\begin{itemize}
\item<2-> Punkt pierwszy.
\item<3> Punkt drugi.
\item<3> Punkt trzeci.
\item<1-> Punkt czwarty.
\end{itemize}

o Punkt pierwszy

DA WN -

Punkt czwarty

(-
A

Punkt pierwszy
Punkt drugi

@ Punkt trzeci

Punkt czwarty

- .

«4O0>» «F»r» «=»
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Podsumowanie

Il

AGH

Specyfikatory warstw

Tworzenie elementéw dynamicznych

Przyktady

o Specyfikator postaci <N>!:

o umieszcza element (tekst, rysunek, ...) w warstwie o numerze N
@ Specyfikator postaci <N->:

e umozliwia realizacje efektu ,pojaw sig, a nastepnie zniknij”

o umieszcza element (tekst, rysunek, ...) w warstwach od N do ostatniej
o umozliwia realizacje efektu ,pojaw sig, ale juz potem nie znikaj”

LGdzie N jest liczba naturalng
Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 3

Tworzenie elementéw dynamicznych
Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

AGH

Przyktady

AU
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Beamer
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Przyktad 3

Tworzenie elementéw dynamicznych
Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

AGH

Przyktady

AU=Q+ W

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 3

Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

lllm]JJ o \pause;' zawartoé¢ warstwy 'i+1’ oraz wszystkich

kolejnych ogranicznik?

AGH
AU=Q+W 1 |\begin{frame}{...}{...}
2 \begin{displaymath}
3 \Delta U = Q \pause + W
4 \end{displaymath}
Warstwy 5 |\end{frame}

Pierwszy sposéb

l\pause,— — 'i’-te wystapienie komendy \pause
2 A PV .
ogranicznik = \pause V \onslide V 4\%1‘1{]?3—"[? .

Stanistaw Polak (WI) Beamer



Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 3

Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

lllm]JJ o \pause;' zawartoé¢ warstwy 'i+1’ oraz wszystkich

kolejnych ogranicznik?

AGH o \onslide<j> zawarto$¢ warstwy 'j" ogranicznik

AU=Q+ W \begin{frame } {...}{...}
\begin{displaymath}
\Delta U = Q \pause + W
\end{displaymath}
\end{frame}

abhwWN R~

Warstwy

Pierwszy sposéb

\begin{frame } {...}{...}
\begin{displaymath}
\Delta U = Q \onslide<2> + W
\end{displaymath}
\end{frame}

s WN =

Drugi sposéb

l\pause,— — 'i’-te wystapienie komendy \pause
2ogranicznik = \pause V \onslide V ‘\%ml{frame

CEPYIAE

Stanistaw Polak (WI) Beamer



Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

Il

AGH

Tworzenie elementéw dynamicznych

Przyktady

Klasa

A B C D

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

Il

AGH

Tworzenie elementéw dynamicznych

Przyktady

Klasa

w N
& O

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

Il

AGH

Tworzenie elementéw dynamicznych

Przyktady

Klasa

W N
o &~ 0O

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

Il

AGH

Klasa | A B C D
X 1 2 3 4
Y 3 4 5 6
yA 5 6 7 8

i

«Or 4Fr «E>» «E>» E|l= VLAl

Stanistaw Polak (WI)

Beamer



Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

° \pause,—1 zawarto$¢ warstwy 'i + 1" oraz

AGH Warstwy wszystkich kolejnych ogranicznik?

? Kiasa |A B C D ) ° ,\?nslide<.j> z.awartos'c' warstwy
j' ogranicznik
Q K A B C D I o \onslide<j-> zawarto$¢ warstwy 'j' oraz
I Xasa 1 2 3 a4 wszystkich kolejnych ogranicznik
W,
e ~ 1 |\rowcolors{2}{gray!20}{gray!30}
Klasa | A B C D 2 | \begin{frame}
X 1 2 3 4 3 \begin{tabular}{1l]|cccc}
v 3 4 4 Klasa & A & B & C & D \\
) 5 X&1&2&3&4 \
° ~ 6 Y& 3&4&5&6 \\
Klasa | A B C D 7 Z &5 &6 &7 &8 \\
X 1 2 3 4 8 \end{tabular}
Y 3 4 5 6 9 |\end{frame}
z 5 6 7 8
\ ) 1\pause,-—’i’—te wystapienie komendy \pause
2ogranicznik = \pause V \onslide V \end{frame} m

40> «F»r «
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Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

° \pause,—1 zawarto$¢ warstwy 'i + 1" oraz

AGH Warstwy wszystkich kolejnych ogranicznik?

? Kiasa |A B C D ) ° ,\?nslide<.j> z.awartos'c' warstwy
'j' ogranicznik
Q n 8B E D N o \onslide<j-> zawartoé¢ warstwy 'j' oraz
I Xasa 1 2 3 a4 wszystkich kolejnych ogranicznik
W,
e ~ 1 |\rowcolors{2}{gray!20}{gray!30}
Klasa | A B C D 2 |\begin{frame}
X 1 2 3 4 3 \begin{tabular}{1l]|cccc}
Y 3 4 4 Klasa & A & B & C & D \pause\\
-/ 5 X & 1 & 2 & 3 & 4 \pause\\
° ~ 6 Y & 3 & 4 & 5 & 6 \pause\\
Klasa | A B C D 7 Z &5 &6 &7 &8 \\
X 1 2 3 4 8 \end{tabular}
Y 3 4 5 6 9 |\end{frame}
z 5 6 7 8
\ ) 1\pause,-—’i’—te wystapienie komendy \pause
2ogranicznik = \pause V \onslide V \end{frame} m

40> «F»r «
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Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

m Lista poznanych komend
lll ]JJ ° \pause,—1 zawarto$¢ warstwy 'i + 1" oraz
AGH Warstwy wszystkich kolejnych ogranicznik?
Q @ \onslide<j> zawarto$¢ warstwy
" Kasa|A B C D ) 'j' ogranicznik
° N o \onslide<j-> zawarto$¢ warstwy 'j' oraz
Klasa | A B C D wszystkich kolejnych ogranicznik
X 1 2 3 4
6 . 1 |\begin{frame}
N 2 \rowcolors{2}{gray!20}{gray!30}
Klasa | A B C D 3 \begin{tabular}{1l]|cccc}
X 1 2 3 4 4 Klasa & A & B & C & D \\
% 3 4 6 5 X&1&2&3&4 \\
° < 6 Y& 3&4&5&6 \\
7 Z &5 &6 &7 &8 \\
Klasa | A B C D 8 \end{tabular}
X 1 2 3 4 9 |\end{frame}
Y 3 4 5 6 10 | \end{tabular}
VA 5 6 7 8
- .
1\ pause; — ''-te wystapienie komendy \pause
2ogranicznik = \pause V \onslide V \end{frame} i
A4O0» €«Fr» «E» «=» E|l= Q>




Tworzenie elementéw dynamicznych Przyktady

Przyktad 4 — zadanie

Odstanianie tabeli wierszami

m Lista poznanych komend
lll ]JJ ° \pause,—1 zawarto$¢ warstwy 'i + 1" oraz
AGH Warstwy wszystkich kolejnych ogranicznik2
Q @ \onslide<j> zawarto$¢ warstwy
" Kasa|A B C D ) 'j' ogranicznik
e N o \onslide<j-> zawartoé¢ warstwy 'j' oraz
Klasa | A B C D wszystkich kolejnych ogranicznik
X 1 2 3 4
a . 1 |\begin{frame}
N 2 \rowcolors{2}{gray!20}{gray!30}
Klasa | A B C D 3 \begin{tabular}{1l]|cccc}
X 1 2 3 4 4 Klasa & A & B & C & D \onslide<2->\\
Y 3 4 6 5 X & 1 & 2 & 3 & 4 \onslide<3->\\
() < 6 Y& 3 &4 &5 & 6 \onslide<d>\\
7 Z &5 &6 &7 &8 \\
Klasa | A B _C D 8 \end{tabular}
X 1 2 3 4 9 |\end{frame}
Y 3 4 5 6 10 |\end{tabular}
VA 5 6 7 8
- .
1\ pause; — 'i'-te wystapienie komendy \pause
2ogranicznik = \pause V \onslide V \end{frame} i
A4O0» €«Fr» «E» «=» E|l= Q>




Omawiane zagadnienie

Il

AGH

Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

© Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «




Odsytacze i przyciski

Il

AGH

Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Twierdzenie (Rolle'a)

Jesli dana funkcja f: R — R
Jjest:

Q ciagta w przedziale

[a, b]

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Odsytacze i przyciski

Il

AGH

Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Twierdzenie (Rolle'a)

Jesli dana funkcja f: R — R
Jjest:

Q ciagta w przedziale

[a, b]

@ jest rozniczkowalna w

przedziale (a, b)

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Odsytacze i przyciski

AGH

Jesli dana funkcja f: R — R
Jjest:

Q ciagta w przedziale
[a, b]
Q jest rézniczkowalna w
przedziale (a, b)
© na koricach przedziatu
[a, b] przyjmuje réwne
wartosci: f(a) = f(b),

edu.pl

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

i
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Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej
Odsytacze i przyciski

AGH

Jesli dana funkcja f: R — R
Jjest:

Q ciagta w przedziale
[a b]
@ jest rozniczkowalna w
przedziale (a, b)
© na koricach przedziatu
[a, b] przyjmuje réwne
wartosci: f(a) = f(b),
to w przedziale (a, b)
istnieje co najmniej jeden
punkt c taki, ze f'(c) = 0.

edu.pl

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej
Odsytacze i przyciski

Jesli dana funkcja f: R — R
AGH Jjest:

Q ciagta w przedziale
[a b]

@ jest rozniczkowalna w
przedziale (a, b)
© na koricach przedziatu
[a, b] przyjmuje réwne
wartosci: f(a) = f(b),

to w przedziale (a, b)

istnieje co najmniej jeden
punkt c taki, ze f'(c) = 0.

Dowéd.
O

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Odsytacze i przyciski

Il

AGH

Twierdzenie (Rolle'a)

Jesli dana funkcja f: R — R
Jjest:
Q ciagta w przedziale
[a b]
@ jest rozniczkowalna w
przedziale (a, b)
© na koricach przedziatu
[a, b] przyjmuje réwne
wartosci: f(a) = f(b),
to w przedziale (a, b)
istnieje co najmniej jeden
punkt c taki, ze f'(c) = 0.

Stanistaw Polak (WI)

~Now s wN =

©

10

11

12

13
14

\begin{frame }[ label=Rolle | { 0dy tacze i przyciski}
\begin{theorem
Je$li dana

\item<¥=> jest rézniczkowalna w przedziale $(a,b)$

\item<p=> na koficach przedziatu $[a,b]$ przyjmuje réwne
wartosci: $f(a) = £(b)$,

\end{enuperate}

\onslide44=>{to w przedziale $(a,b)$ istnieje co najmniej
jeden punkt $c$ taki, ze $£f'(c) = 0$.}

\end{theore
\ hyperlink{ Rolle<2> }{ \beamergotobutton{Skocz do punktu nr 2} }
%Odsytacz (hipertacze) do warstwy nr 2 slajdu o nazwie

Rolle

\ hyperlinkframestartnext{ \beamerskipbutton{Pomif dowéd twierdzenia
} %Odsytacz do warstwy nr 1 nastepnego slajdu

\onslide<5>\begin{proof} ... \end{proof}

\end{frame}

40> «F»r «
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Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Odsytacze i przyciski

ll” ]JJ Twierdzenie (Rolle'a)

Jesli dana funkcja f: R — R
AGH X
Jest:
Q ciagta w przedziale 1 | \begin{frame }[ label=Rolle ]{ 0dytacze i przyciski}
[a b] 2 \begin{theorem }[Rolle a]
’ 3 Je$li dana funkcja f£: $\mathbb R \to \mathbb R § jest:
. L. . 4 \begin{enunerate}
@ jest rézniczkowalna w 5 \item<l=> ciagla w przedziale $[a,b]$
9 6 \item<2=> jest rézniczkowalna w przedziale $(a,b)$
przedZIale (a7 b) 7 \item<3—=> na koficach przedziatu $[a,b]$ przyjmuje réwne
, . wartosci: $f(a) = £(b)$,
© na koncach przedziatu 8 \end{enunerate}
g g ¢ 9 \onslide<4=>{to w przedziale $(a,b)$ istnieje co najmniej
[37 b] przyymuje rowne jeden punkt $c$ taki, ze $f'(c) = 0$.}
‘i _ 10 \end{theoren}
wartosci. f(a) — f(b)' 11 \hyperlink{ Rolle<2> }{ \beamergotobutton{Skocz do punktu nr 2} }
7 %Odsytacz (hipertacze) do warstwy nr 2 slajdu o nazwie
to w przedziale (a, b) Rolle
ftial Al 12 \ hyperlinkframestartnext{ \beamerskipbutton{Pomifi dowéd twierdzenmia
istnieje co najmniej jeden } %Odsytacz do warstwy nr 1 nastepnego slajdu
punkt c taki, ze f/(C) =0. 13 \onslide<5>\begin{proof} ... \end{proof}
y 14 \end{frame}

40> «F»r «
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Twierdzenie . ..

Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

AGH

Twierdzenie

Tres¢ kolejnego twierdzenia

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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AGH

Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej
Odsytacze do powiekszonych fragmentéw slajdu
Tworzenie obszaréw klikalnych

na obrazie?

o Jaki kolor oczu posiada Cecylia Gallerani widoczna

o Czy trzymany przez nig gronostaj posiada wasy?

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «










Tworzenie wtasnej struktury nawigacyjnej

Odsytacze do powiekszonych fragmentéw slajdu.

Tworzenie obszaréw klikalnych

1 | \begin{frame }[label=zooms]
2 \frametitle<I>{Odsytacze do powigkszonych fragmentéw slajdu}
3 \framesubtitle<I>{Tworzenie obszar6éw klikalnych}
4 %Numery parametroéw
5 1 2 3 |
6 \framezoom <1><2>(L5cm,0.25cm) (2.5¢cm,2.5cm)
7 \framezoom<1><3>(2cm,3.5cm) (2cm,1.5cm)
8 \includegraphics [height=7cm]{obraz}
9 | \end{frame}
10 | \againframe<2—3>[plain]{zooms}%Slajd , w warstwie 2 i 3, ma by¢
pozbawiony nagtéwka oraz stopki
Parametry

@ okresla w ktérej warstwie ma by¢ utworzony obszar
klikalny

@ okresla w ktérej warstwie ma by¢ widoczny
powiekszony fragment slajdu

© okresla wspétrzedne lewego gdrnego rogu obszaru
klikalnego

Q@ okresla szerokos¢ i wysokos¢ obszaru klikalnego

A4O0>» «Fr» «Z» «=»

Stanistaw Polak (WI)

Beamer



Omawiane zagadnienie
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AGH

@ Tworzenie grafik TikZ
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Pakiet , TikZ"

i

AGH

ConTeXt-a

o ,TikZ" — akronim ,TikZ ist kein Zeichenprogramm”

o Dostarcza zestawu komend do tworzenia grafiki wektorowej dla BTEX-a, TEX-a i
1

'Po polsku ,Tikz to nie program graficzny”
Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Tworzenie grafik TikZ

Wstawianie grafiki TikZ

Srodowisko ,tikzpicture” / komenda ,\tikz"

Il Wi

@ za pomoca $rodowiska ,tikzpicture”
AGH

@ za pomoca komendy \tikz — przydatna gdy chcemy
umiesci¢ grafike w tresci zdania

Pierwszy rysunek o W ich obrebie umieszcza sie¢ komendy do rysowania
1 | \begin{tikzpicture}
2 \draw|[step=.5cm,gray,very thin] (—1.4,—1.4)
grid (1.4,1.4); %rysowanie siatki
3 \draw (—1.5,0) -- (1.5,0); %rysowanie linii
poziomej
4 \draw (0,—1.5) -- (0,1.5); %rysowanie linii
pionowej
5 \draw (0,0) circle (lcm); %rysowanie okregu
Drugi rysunek 6 | \end{tikzpicture}
Rysunki .W/zdaniu.

1 |Rysunki \tikz{ \fill[orange] (Oex,0ex) circle (1
ex); \fill[red] (lex,lex) circle (lex); }
w \tikz \draw (Opt,0pt) -- (20pt,6pt);

zdaniu.

it
v
a

it
v
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Stanistaw Polak (WI) Beamer




Przyktad uzycia

Tworzenie grafik TikZ
Strzatki do fragmentéw wzoru matematycznego

AGH

Utamek sktada sieg z:

o licznika \

X+y
a—
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Przyktad uzycia

Tworzenie grafik TikZ
Strzatki do fragmentéw wzoru matematycznego

AGH

Utamek sktada sieg z:

o licznika \
X+y
a =

y—z

@ mianownika

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad uzycia

Strzatki do fragmentéw wzoru matematycznego

|

AGH

Utamek sktada sieg z:

licznika
Y

X+y
a=—

y—z

@ mianownika

s

Stanistaw Polak (WI)

Tworzenie grafik TikZ

15
16
17

18
19
20
21

22
23
24
25

26
27

%Preambuta

%Ciato

dokumentu

\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary{shapes}
\tikzstyle{every picture}+=[remember picture]

dokumentu
\begin{frame}{Przyktad uzycia}{Strzatki do fragmentéw wzoru
matematycznego}

\begin{itemize}
\item<}=> licznika \tikz \node (pl) {}; vy "pl
\end{itemize}
\begin{displaymath)
a = \frac{
\tikz[baseline] \node[flll-blue'ZO rectangle] (k1){$x+y$}: %
Wezet koncow
)5
{
\tikz [baseline] \node[flll red!20, ellipse] (k2){$y—=z$}; %W\e
zet koncow
\end{displaymath}
\begin{itemize}
\item<2=> mianownika \tikz\node[na] (p2) {}; Weze! poczatkowy
p2
\end{itemize}
\begin{tikzpicture }[overlay]
\path<}=> (pl) edge [—>,bend left] (k1l); %Rysuj strzatke od wez
ta "pl" do wezta "k1"
\path<2-> (p2) edge [—>,bend right] (k2); %Rysuj strzatke od we
zta "p2" do wezta "k2'
\end{tikzpicture}
\end{frame}
40> «F»r « > < >
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Omawiane zagadnienie
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© Tworzenie animacji
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Animacje w oparciu o warstwy

Il

AGH

Tworzenie animacji

Animacje w oparciu o warstwy

o Kilatka animacji <= warstwa slajdu
o Komendy:

@ Animacja jest tworzona, poprzez wyswietlanie warstw, w krétkim odstepie czasu

o Komenda \animate — automatyczne wys$wietlanie podanych warstw slajdu

o Komenda \animatevalue — interpolacja wartosci zmiennej (w okreslonym zakresie warstw)

Stanistaw Polak (WI)

Beamer

40> «F»r «




Przyktad uzycia komendy \animate

Tworzenie animacji
Automatycznie pojawiajace si¢ elementy wyliczenia

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

o Pozycja 1

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Przyktad uzycia komendy \animate

Tworzenie animacji
Automatycznie pojawiajace si¢ elementy wyliczenia

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

o Pozycja 1
o Pozycja 2

Stanistaw Polak (WI)
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Przyktad uzycia komendy \animate

Tworzenie animacji
Automatycznie pojawiajace si¢ elementy wyliczenia

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

o Pozycja 1
o Pozycja 2
o Pozycja 3
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animate

Automatycznie pojawiajace si¢ elementy wyliczenia

Il

AGH

o Pozycja 1
o Pozycja 2
o Pozycja 3
o Pozycja 4

«4O0>» «F»r» «=»
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animate

Automatycznie pojawiajace si¢ elementy wyliczenia

Il

AGH

1 |\animate<2-4> Y%WySwietlaj (samoczynnie) warstwy od 2
. do 4
e Pozycja 1 2 | \begin{itemize}
@ Pozycja 2 3 \item<l—> Pozycja 1
. 4 \item<2—> Pozycja 2
o Pozycja 3 5 \item<3—> Pozycja 3
e Pozycja 4 6 \item<4> Pozycja 4
7 | \end{itemize}

«4O0>» «F»r» «=»
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

AGH

Animacje w oparciu o warstwy
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

AGH

Animacje w oparciu o warstwy
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il

AGH
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il

AGH
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il

AGH
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il

AGH

asa)

40> «F»r «

it
v
a
it
v

Stanistaw Polak (WI) Beamer



Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il
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Tworzenie animacji

Przyktad uzycia komendy \animatevalue
Wilatujace twierdzenie

Animacje w oparciu o warstwy
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Il

AGH

wierdzenie
Pitagorasa)

40> «F»r «
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Tworzenie animacji

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

Animacje w oparciu o warstwy

Il

AGH

Twierdzenie

(Pitagorasa)
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

Twierdzenie

(Pitagorasa)
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

Twierdzenie

(Pitagorasa)
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

AGH

Animacje w oparciu o warstwy

Twierdzenie

(Pitagorasa)
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Wilatujace twierdzenie

Tworzenie animacji
Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Animacje w oparciu o warstwy
AGH
Twierdzenie
(Pitagorasa)
© (o}
b
EENC
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Tworzenie animacji Animacje w oparciu o warstwy

Przyktad uzycia komendy \animatevalue

Wilatujace twierdzenie

|

AGH

. . 1 \newdimen\offset %Utwérz zmienng o nazwie offset
Twierdzenie 2 | \begin{frame}{Animowanie tekstéw}
. 3 %Interpolacja wartoéci zmiennej '\ offset
(P|tagorasa) 4 \animatevalue<1-15>{ \offset } {-5cm} {Ocm} %Dla warstw o numerach od 1 do 15
zmieniaj wartoéé zmiennej '\ offse v zakresie od —5cm do Ocm
5 \animate<2—14> %Wyswietlaj (samoczynnie) warstwy od 2 do 14
6 \hspace{\offset} %Ust w oparciu o warto$éé zmienne offset ', odstep
(poziomy) pomiedzy lewa krawedzia slajdu, a lewa krawedzia
twierdzenia
le) 7 \begin{minipage}{\textwidth}
T 8 \begin{theoren }[Pitagorasa]
9 \tikz \draw (0,0) -- (0,2) node [sloped midway,above] {a} -- (2,0)
node [sloped,midway,above] {c} -- (0,0) node [sloped,midway,
below] {b};
10 \begin{displaymath}
b 11 a”{2}+b"{2}=c"{2}
12 \end{displaymath}
13 \end{theorem}
14 \end{minipage}
15 \end{frame}
H
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Pakiet ,animate”

Il

Animowanie grafik TikZ
AGH

o Zrédta danych dla animacji:

@ Umozliwia tworzenie animacji, w dokumencie PDF, w oparciu o jezyk JavaScript

o Zbidr grafik wektorowych lub rastrowych, zawartych w osobnych plikach

o Grafiki zawarte w dokumencie IATEX: $rodowisko ,picture”, rysunki PSTricks lub TikZ,

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Prosta animacja

— grafika TikZ zawarta w dokumencie

Animacja uruchamiana kliknieciem

Rysunek o w zdaniu. Klatka 1.

Stanistaw Polak (WI)

Tworzenie animacji

11
12

Animowanie grafik TikZ

\begin{animateinline }[palindrome]{3}

%' palindrome ' — animacja bedzie odtwarzana (nieprzerwanie) w
przéd i w tyt

%'3" — szybko$é animacji to 3 klatki na sekunde

\multiframe{10} %lloé¢ iteracji petli (Liczba klatek
animacji)

{ %Lista zmiennych ktérych warto$¢ bedzie modyfikowana (w
kazdej iteracji petli)

iCount=1+1, %Kolejne wartoéci

zmiennej to: 1, 2 10
ci zmiennej to c Y

dPosX=2ex+0.2ex %Kolejne

3.8ex

warto

{ %Ciato petli grafiki, ktére animowane
Rysunek \tikz{ \fill[orange] (Oex,0ex) circle (lex); \fill
[red] (\dPosX,lex) circle (lex); } w zdaniu. Klatka
“\iCount.

beda

\end{animateinline}

Beamer




Pokaz mozliwosci ,,Animate + TikZ"
Animowana catka oznaczona

Animowanie grafik TikZ
AGH

Tworzenie animacji

1 2
Stanistaw Polak (WI)

3
e
Zrédto: http://wuw.texample.net/tikz/examples/animated-definite-integral/

Beamer
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http://www.texample.net/tikz/examples/animated-definite-integral/

Strzelanie do celu

Pokaz mozliwosci ,,Animate + TikZ"

Il

AGH

Tworzenie animacji

Animowanie grafik TikZ

(=)

Zrédto: http://www.texample.net/tikz/examples/projectile/
Stanistaw Polak (WI)
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http://www.texample.net/tikz/examples/projectile/

Omawiane zagadnienie

Il

AGH

Wstawianie danych multimedialnych

@ Wstawianie danych multimedialnych

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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AGH

o ,multimedia” — rozprowadzany wraz z klasa ,Beamer”
@ ,movielb” — przestarzaty

o ,media9" — nastepca 'moviel5’

Stanistaw Polak (WI)
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Odtwarzanie filméw

Komenda \movie

Il

AGH

Wstawianie danych multimedialnych

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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Odtwarzanie filméw

Komenda \movie

Il

AGH

WN =

Wstawianie danych multimedialnych

\begin{frame }{..

-}

\movie[width=4cm, helght 3cm, poster, showcontrols, duration=4s]{}{vase.avi}

\end{frame}

Opis parametréw

Parametr

Znaczenie

width=<rozmiar>

Szeroko$¢ obszaru wyswietlania filmu

height=<rozmiar>

Wysokos¢ obszaru wyswietlania filmu

poster

Pokaz pierwsza klatke filmu

showcontrols

Wyswietl pasek sterowania

duration=<czas>s

Czas odtwarzania filmu

Stanistaw Polak (WI)
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Komenda \hyperlinkmovie

Wstawianie danych multimedialnych
Tworzenie odsytacza do okreslonego fragmentu filmu

AGH
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Wstawianie danych multimedialnych

Tworzenie odsytacza do okreslonego fragmentu filmu

Komenda \hyperlinkmovie

Il

AGH 1 |\begin{frame }{.. ..
2 \movie [label= fllm o J{}{vase.avi}
3

\hyperlinkmovie[start=3s, duration=1s]{ film }{

\beamerbutton{Odtwérz od trzeciej sekundy} }
4 ‘ \end{frame}

Opis parametréw komendy
\hyperlinkmovie
Parametr Znaczenie
Opis parametréw komendy \movie start=<czas>s Odtw;frzan.ie roz-
Parametr Znaczenie pocznie sie .O.d
label=<etykieta> | Przypisz filmowi podanego  miej-
podana etykiete sca (<czas> se-

kund wzgledem
poczatku filmu)
duration=<czas>s] | Czas odtwarza-

nia filmu

40> «F»r «
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Komenda \sound

Odtwarzanie klipéw dZzwiekowych

Il

AGH

Wstawianie danych multimedialnych

o Odtwoérz dzwiek (\sound)

o Odtwoérz dzwiek (\movie)
1 | \sound{Odtwérz dzwiek}{siren-alert.wav}
2 | \movie{0dtwérz dZwiek}{siren—alert.wav}

Stanistaw Polak (WI)
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Wstawianie danych multimedialnych

Podsumowanie

Il

AGH
o Beamer —klasa BTEX do tworzenia prezentacji w postaci plikéw PDF

o Dostarcza $rodkéw do tworzenia slajdéw zawierajacych efekty dynamiczne (np.
pojawiajace sie elementy):

o komenda \pause
o specyfikatory warstw

o Pozwala na utworzenie wiasnej struktury nawigacyjnej — komendy \hyper*

o Po zatadowaniu pakietu , TikZ", mozliwe jest tworzenie rysunkéw (grafik TikZ)

o Pozwala tworzy¢ animacje — komendy \animate*

@ Po zatadowaniu pakietu ,,animate”, mozliwe jest tworzenie animowanej wersji grafik TikZ

@ Po zatadowaniu pakietu ,multimedia”, mozliwe jest wstawianie danych multimedialnych
(filmy, klipy dZzwiekowe)

A4O0» €«Fr» «E» «=» E|l= Q>
Stanistaw Polak (WI) Beamer



Dziekuje za uwage

o Prezentacja jest dostepna pod adresem

http://www.icsr.agh.edu.pl/~polak/beamer.pdf
o Strona z materiatami nt. klasy ,Beamer” —

http://wuw.icsr.agh.edu.pl/~polak/wms/#beamer

o Kanat na ,YouTube" z samouczkami —https://www.youtube.com/user/spolak69

Pytania?
Komentarze?
Uwagi?

Stanistaw Polak (WI)

Beamer
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http://www.icsr.agh.edu.pl/~polak/beamer.pdf
http://www.icsr.agh.edu.pl/~polak/wms/#beamer
https://www.youtube.com/user/spolak69

Dziekuje za uwage

a jest dostepna pod adresem
.icsr.agh.edu.pl/~polak/beamer.pdf

z materiatami nt. klasy ,Beamer” —
/www.icsr.agh.edu.pl/~polak/wms/#beamer

na ,YouTube" z samouczkami —https://www.youtube. com/user/spc

Pytania?
Komentarze?
Uwagi?
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https://www.youtube.com/user/spolak69
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\‘3 Alexander Grahn. The animate Package.

http://mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/animate/animate.pdf.
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//mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/beamer/doc/beameruserguide.pdf.
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